: AMPLIACION DE INFORMATICA

- PROGRAMA DE LA ASIGNATURA CURSO 97/93.{, '

= Temal. Introduccxon.

Tema 2. Daj:os \ Operadores,

L — Tipos’ ba.smos de datos.
L f-,Construcaon y manejo de hstas
.~ Primitivas. bisicas de SCHEME. = & -

Tema 3.-' Procedimientos y Recursién. )

- Procedimientos.

s - Expresxones condxcnona.les. o

Antmétlca echta y abstra.cclén
o = "Temh 5.'-‘Re¢urS|6n sobre datos.

— Recursién plana.

- Recursién profunda. : .

- Representacién de a.rboles.

. LY
L= Recurﬁxon numenca e iteracién.

L s ~ " Funciones de depuracién.
- Anélisis de a.lgunos algoritmos pa.rtxcula.res.

Tema 6.- Procedimientos localmente definidos.
_ : R ‘

— Entornos. Funciones “let”

- Manipulacién simbélica de polinomios.
Tema 7 - Programacién interactiva.

— Cadenas y caracteres. °
~ “begin” implicito y explicito.
— Entrada y salida de datos.

de'da.tds.- e

- ‘Resolucién de problemas representa,mén y algontmos
- El entorno. Lenguaje, Slstema., detor y Practlcas.

‘sucesién de Fibonacci.




Tema 8.- Abstracclon de procedlmlentos.

- Procedlmxentos como argumentos y valores.

- Abstra.ccién de proceditmentos. recursnén plana‘y profunda.. ~
Tema 9. Tratamxento de vectores. : R - ‘ i

.o ' - Vectores. Representacién de vectores. 4
| - Matrices. p o I
. - = Procedimientos “mutantes”. . 7

:”— Asxgnacnones y esta,dos.

‘ . Tema 10 Ordenamén y busqueda. :

- Ordena.cxon.

- Busqueda.

| ’ Tema 11. Introduccnon a la programacxén ipfientada a 6bjétqs;

s comprende¢ ina pa te tedrica’y plra tico.:

} clases se dividirdn, sema.nalmente. en2 horas de teorfay 2 horas de pré,ctncas .
en el Labora,tono (aula'1.04 Derecha). Ademss delas préctncas semanales realizadas

. " en el Laboratorio, a lo largo del curso, se a.mgna.ré.n 9 trabajos practicos que los
", alumnos deberan realizar de forma individual o en grupos reducidos (3 alumnos
_ como mdximo). Dichos trabajos, Junto con los exé,menes de la asngna.tura, serviran

' para la evaluacién del a.lurpno.

+

i G EVALUACION BRI

: A PRSI .

La. Cahﬁca.c16n del a.lumno estara. determma,da por.
o Las pra.ctlca.s semanales (10%)-
o Los trabajos practicos (30%).

e Un examen final (60%), en el que serd necesario obtener un 40% de la pun-

tuacion. v
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