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Contenido:
1. Introduccién.

Analisis de algoritmos. Complejidad.

Tipos abstractos de datos. Especificaciones algebraicas.
Correccién de algoritmos. Invariantes.

Diseno de algoritmos.

Algoritmos de ordenacién y bisqueda.
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Metodologia:

Las clases se dividirdn en horas de teoria, de problemas y de précticas en el Laboratorio.
Ademss, se asignard un trabajo préactico que los alumnos deberan realizar de forma individual
o en grupos reducidos. Dicho trabajo, junto con los exdmenes de la asignatura, servira para
la evaluaciéon del alumno.

Evaluacioén:
La evaluacién consistird en la realizacién del trabajo (30% de la nota), y una prueba que
constard de dos partes, una de ellas escrita y otra en el laboratorio (70% de la nota).
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