DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE .a COMPUTACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL.
UNIVERSIDAD DE SEVILLA

Introduccién a la Ingenieria del Conocimiento
(Curso 98-99)

Profesores:

o José Luis Ruiz Reina.
e José Antonio Alonso Jiménez (coardinador).

Contenido

Introduccién a los sistemas basados en el conocimiento.
. Hechos y reglas.

Variables.

. Dlantillas.

. Restricciones y funciones.

. Lectura de datos.

. Resolucién de problemas.

. Técnicas de control.

. Patrones légicos.

. Acciones procedimentales.

. Funciones.

. Problemas de espacio de estados.
. Ejemplos de sistemas expertos.
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Metodologia:

La asignatura es cuatrimestral. Las clases serdn tedricas (en el aula) y pricticas (en el
laboratorio). Las 60 horas de clase se dividiran en 30 horas de clases tedricas y 30 horas de
clases practicas.

Evaluacion

La nota de la asignatura se obtendra a partir de las notas de las practicas y la del examen.
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Informacion en la Red:

La direccién de la asignatura en la Red es http:\\www-cs.us.es\" jruiz\iic
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