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1. METODOLOGIA
St 1.1 Actividades docentes:
- Clases de aula: teoria y problemas.
- Practicas de laboratorio:
Son de caracter obligatorio. En su caso, el profesor podrd establecer
convalidaciones.
La organizacion de las practicas se hara piblica oportunamente.
- Tutorias: El horario sera publicado por cada profesor.
1.2 Evaluacion:
- Las pruebas se adaptaran a la normativa vigente.
- Los examenes se haran preferentemente por escrito y podran contener teoria y
problemas.
- Fl trabajo de laboratorio sera evaluado como APTO o NO APTO.
- Para aprobar la asignatura es necesario tener “APTO” en la nota de laboratorio. La
- nota final de la asignatura sera la del examen de teoria/problemas.
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- El aprobado en teoria/problemas (o el de laboratorio) se conserva sOlo durante las
convocatorias oficiales de la matricula correspondiente.

1.3 Normas y criterios de evaluacion:

- El alumno debera estar correctamente documentado para realizar las actividades
académicas.

- Un comportamiento desidioso, apatico, ausente o descuidado con el material de
laboratorio podra causar la calificacion de “NO APTO” en las practicas de
laboratorio.

- Se considerara aprobado el examen teérico cuando la nota obtenida sea igual o
superior a 5 sobrel0.

- Un examen estara suspenso si en dos o mas preguntas se obtiene una calificacion
igual o menor que 1 sobre 10.

- El acto de copiar implica el suspenso en la convocatoria oficial correspondiente y,
en las siguientes convocatorias realizard examenes individuales ante un tribunal
formado por profesores de la asignatura. Dicho examen individual podra ser escrito
u oral. (En “copiar uno de otro” se incluyen a ambos como autores de la copia).

- En la contestacién al examen se exigen unos niveles minimos de presentacion. Una
mala presentacion (inexistencia de margenes, letra ilegible, exceso de tachaduras,
ausencia de orden en la exposicién, falta del nombre del alumno, etc) reducira la
nota e incluso calificara con 0 al examen.

- Cada pregunta del examen se calificara individualmente, sin relacionarse con las
restantes preguntas del examen. Su peso en la nota seré el indicado en el examen,
salvo que todas las preguntas tengan el mismo peso.

- Cada problema se corregira puntuando la adecuacién de la respuesta a la solucion
correcta. En este sentido, lo que se puntia es lo que el alumno da por valido cuando
entrega el examen y no posibles interpretaciones que realice a posteriori.

- La comision de un error grave (a juicio del profesor) supondré un 0 en la pregunta.

- Las soluciones presentadas sin explicacion suficiente seran puntuadas con 0, incluso
si son correctas.
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2. PROGRAMA TEMATICO (3 créditos tebricos y 1.5 créditos practicos)

Tema 1: INTRODUCCION A LOS COMPUTADORES
Estructura y funcionalidad de los computadores. Historia. Clasificaciones. Niveles.

Tema 2: INTRODUCCION A LA UNIDAD DE MEMORIA

Caracteristicas generales del sistema de memoria: jerarquia. Memoria interna: tipos y
tecnologias de memorias. Mapas de memoria. Memorias secuenciales (pilas, colas). Memoria
externa.

Tema 3: REALIZACION DE SISTEMAS DIGITALES A NIVEL RT

Disefio de una calculadora: organizacién Datosd& Control; macro y micro-operaciones;
componentes; lenguaje RT; interconexién via buses; realizacién de la unidad de datos;
desarrollo de la calculadora a nivel RT. Descripcion con cartas ASM: la construccion de cartas
ASM,; la carta de datos y la de control. Disefio de la unidad de control: mediante un biestable
por estado. El uso de la calculadora.

Tema 4: DISENO DE UN COMPUTADOR SIMPLE

El modo de operacién de los computadores: programa almacenado y ejecucion
automatica; memorias de datos y de programas; ciclos de busqueda y de ejecucion. Disefio del
computador simple 1 (CS1) a nivel RT: conjunto de instrucciones; unidad de datos; unidad de
control; ejemplo de uso. Disefio del computador simple 2 (CS2): conjunto de instrucciones;
unidad de datos; unidad de control. Uso a nivel ISP: ensamblador y ejemplo. La visién de
CS2 como computador.

Tema 5: MICROPROCESADORES. EL 68000

El microprocesador 68000 como componente: patillaje, buses y conexiones basicas.
Modelos de programaciéon a nivel de registro: de usuario y de sistema. El conjunto de
instrucciones: Operandos, formatos de instruccidn, tipos de operandos, modos de
direccionamiento y tipos de instruccién. Ejemplos de aplicacién en lenguaje ensamblador.
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Bibliografia basica:
* (. Baena, M.J. Bellido, A. J. Molina, M.P. Parra, M. Valencia: “Problemas de Circuitos
y Sistemas Digitales”. Ed. McGraw-Hill Interamericana, 1997.
* C. Baena, I. Gémez, J.I. Escudero, M. Valencia: “Sistemas Digitales”. Servicio de
publicaciones del Dpto. Tecnologia Electronica, 1997.
* J. Septién, H. Mecha, R. Moreno, K. Olcoz: “La familia del MC68000. Lenguaje
ensamblador: conexién y programacién de interfaces”. Ed. Sintesis, 1995.
* W. Stallings: “Organizacion y arquitectura de computadores”. Ed. Prentice-Hall, 2000
(52 edicidn).
* W. Cramer, G Kane: “Manual del microprocesador 68000”. Ed Osborne/McGraw-Hill,
1987.
Bibliografia complementaria:
* J.P. Hayes: “Disefio de sistemas digitales y microprocesadores”. Ed. McGraw-Hill,
1986.
* S. Kelly-Bottle, B. Fowler: “68000/68010/68020. Arquitectura y programaciéon en
ensamblador”. Ed. Anaya, 1987.
* P. E. Livadas, C. Ward: “Computer organization and the MC68000”. Ed. Prentice-Hall,

1993.
* M. A. de Miguel, T. Higuera: “Arquitectura de ordenadores”. Ed. Ra-Ma, 1996.
* P. Stenstrom: “68000 Microcomputer organization and programming”.

Ed. Prentice-Hall, 1992.
* A.S. Tanenbaum: “Structured computer organization”. Ed. Prentice-Hall, 1990.

* J. F. Wakerly: “Microcomputer Architecture and Programming. The 68000 family”. Ed.
John Wiley & Sons, Inc, 1989.

4. RELACION DE PRACTICAS DE LABORATORIO (1.5 créditos)’

Practica 1: Multiplicador combinacional (método Look-up-table).
Practica 2: Circuitos a nivel RT.

Practica 3, 4: Programacion y emulacion del computador simple.
Practica 5-7: Programacién y emulacién de MC68000.

Bibliografia basica:
* Enunciados de practicas del curso actual.
* Tutorial de programacion del computador simple.
* Manual de usuario del emulador/ensamblador de MC68000.

1. Estas practicas se realizaran en funcion del profesorado y de los recursos disponibles.
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