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A) TEMARIO.

=
.

Introduccién a la asignatura.
2. Conexién externa de procesadores.
—  Seiiales externas.
—  Cronogramas: ciclos de bus.
- Jerarquia de buses.
3. Tecnologia de los sistemas de memoria.
—  Tecnologia de sistemas de almacenamiento: RAM estaticas, RAM dinamicas.
4. Gestion de memoria.
—  Jerarquia de memoria.
— Memoria cache.
— Memoria virtual.
5. Introduccién a los sistemas de entrada/salida.
—  Mecanismos basicos: polling, interrupciones y DMA.
- Dispositivos de entrada/salida basicos.
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C) OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA.

Introduccién a la arquitectura de los computadores y al disefio de sistemas basados en microprocesador,
sobre todo con énfasis en la estructura fisica de estos sistemas. Ademas de los aspectos fundamentales, se
hace hincapié en las aplicaciones, con numerosos ejemplos inspirados en los sistemas mas habituales de
nuestro entorno. Se concede especial protagonismo a las practicas (obligatorias) que sirven como
complemento imprescindible a los contenidos tedricos de la asignatura, asi como de ampliacién de
determinados detalles pragticos.
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D) PRACTICAS.
Se proponen cuatro préacticas obligatorias. Las practicas y su contenido pueden modificarse dependiendo
de la disponibilidad de profesorado y material de laboratorio. En principio se plantean las siguientes:

1. Introduccién al manejo del analizador l6gico: estudio de los ciclos de bus de un procesador.

2. Sistema de memoria para arquitectura PC.

3. Estudio de memorias cache.

4. Sistema de entrada/salida para arquitectura PC.
La asistencia al laboratorio y la entrega de las memorias correspondientes seran requisito indispensable
para superar la asignatura.

E) EVALUACION.

Por cada convocatoria habra un examen que constara de dos partes, con un breve descanso entre ambas.
En la primera parte, predominantemente teérica, no se podra consultar ninguna documentacién. Su
duracién sera de aproximadamente 45-60 minutos, y su peso sobre la puntuacién del examen sera del
orden del 30%. La segunda parte (70%) tendré un contenido practico, duraré unas 2,5-3 horas, y se podra
consultar aquella documentacién que el alumno crea conveniente. También se indicard el minimo a
obtener en cada parte para superar la prueba.

F) TUTORIAS.
Los profesores haran publico su horario de tutorias. El profesor prestara atencién al alumno en todas las
cuestiones que conciernen a la asignatura, resolviendo las posibles dudas. Esta actividad no debe
considerarse una “clase particular”, por lo que se limitara a tratar aspectos previamente trabajadgsypor el
alumno.
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