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Programa

Primera Parte: Légica Proposicional

CapfTuLo I: Sintaxis y semdntica de la logica proposicional.
capituro II: Equivalencia légica. Formas normales.
CaprituLo III: Tableros seménticos.

CapiTuLo IV: Légica clausal. Resolucién.

CAPITULO V: Otros sistemas proposicionales.

Segunda Parte: Loégica de primer orden

CaPITULO VI: Sintaxis y semantica de la l6gica de primer orden.
CapiTuLo VII: Formas normales. Clausulas.

CapiTuLo VIII: Modelos de Herbrand.

CapriTuLo IX: Resolucion.

CariTuLo X: Otros sistemas.
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Metodologia:

La asignatura es cuatrimestral. Las clases consistirdn en una exposicién de los temas que
componen el curso junto a otras en las que se resolverdn, de manera participativa, problemas
que clarifican el contenido teérico.

Evaluacioén:

La evaluaci6n consistira en la realizacién de una o varias pruebas escritas.
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