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1. Profesorado
e D. Jesus Racero Moreno, Profesor Asociado
e D. Manuel Jesus Sisto Hoces, Profesor Asociado
e D. Ignacio Eguia Salinas, Titular de Universidad (Coordinador)

2. Objetivos y metodologia

El objeto de la asignatura es la introduccién al alumno dentro del area de Ingenieria de
Organizacion, y especialmente en el empleo de técnicas y modelos para la gestion de sistemas de
produccién y de servicios, dirigidos a profundizar en la comprensién y analisis de la actividad
industrial.

La metodologia que se va emplear en cada parte es la siguiente: en primer lugar se hace una
introduccién al tipo de problema bajo estudio, posteriormente se presentan diferentes métodos que
permiten resolver de forma eficiente y aproximada dichos problemas, y finalmente se realizan
casos practicos utilizando los métodos explicados.

3. Requisitos académicos
No hay. Recomendable familiaridad con la estadistica.

4. Criterios de evaluacién

El programa de la asignatura se desarrolla en un cuatrimestre. Se realizaran trabajos individuales
o en grupos reducidos sobre los diferentes métodos y herramientas, valorandose los mismos como
nota de la asignatura. Al final se realizard una prueba escrita sobre conceptos tedricos y problemas
de aplicacion de los diferentes temas estudiados. Dicha prueba escrita complementara la nota de
los trabajos.

5. Programa
Parte I: GESTION DE PROYECTOS UNITARIOS

1. INTRODUCCION
1.1. Datos y objetivos
1.2 Representacién en forma de red con Actividades en Nodos
1.3. Representacion en forma de red con Actividades en Arcos
1.4. Diagrama de Gantt
2. METODOS DE RESOLUCION
2.1, Modelo de programacion lineal para AEA
2.2, Modelo de programacion lineal para AEN
2.3. Resolucién del modelo AEA
2.4. Resolucion del modelo AEN
3. VARIANTES Y EXTENSIONES
3.1. Seguimiento de proyectos
3.2. Actividades con duracién no determinista



3.3. Limitaciones de recursos

34. Nivelacién de recursos
3.5. Equilibrio coste-tiempo
3.6. Aceleracion de proyectos

Parte II: SIMULACION DE EVENTOS DISCRETOS

4. INTRODUCCION A LA SIMULACION
4.1. Concepto
4.2, Tipos de simulacién
43, Objetivos de simulacion
44, Ventajas e inconvenientes de la simulacién
5. METODOLOGIA
5.1 Fases de un proyecto de simulacién
5.2 Herramientas de modelado
53. Lenguajes y paquetes informaticos para simulacién
54. Disefio de experimentos de simulacion
6. DESARROLLO DE MODELOS DE SIMULACION
6.1. Lenguajes de proposito general
6.2. Lenguajes estructurados en bloques. Lenguaje SIMAN
6.3. Sistemas de modelado interactivo visual. Lenguaje Arena
Parte IIl: SECUENCIACION
7. INTRODUCCION
7.1. Definiciones y notacion
7.2. Clasificacion de problemas de secuenciacion
7.3. Complejidad
7.4. Meétodos de resolucion
8. SECUENCIACION EN UNA MAQUINA
8.1. Minimizando el tiempo de finalizacion
8.2. Minimizando el tiempo medio en el sistema
8.3. Minimizando criterios basados en fechas de entrega
8.4. Otros modelos
9. SECUENCIACION CON MAQUINAS EN PARALELO
9.1. Minimizando el tiempo de finalizacién
9.2 Minimizando el tiempo medio en el sistema
9.3. Otros modelos
10. SECUENCIACION EN TALLERES DE FLUJO
10.1.  Introduccién
10.2.  Métodos exactos
10.3.  Algoritmos aproximados
11. SECUENCIACION EN TALLERES GENERALES Y ABIERTOS

11.1.  Introduccion

11.2.  Métodos exactos

11.3.  Algoritmos aproximados

11.4.  Reglas de prioridad o de despacho

Parte IV: DISTRIBUCION EN PLANTA

12,

DISTRIBUCION EN PLANTA.

12.1.  Introduccién

12.2. Método SLP

12.3.  Diagrama de relacién de actividades

12.4.  Diagrama de relacion de espacios

12.5.  Distribucion en planta de almacenes, oficinas y en los servicios
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7. Programa de practicas

Se realizaran pricticas dedicadas al aprendizaje de programas de gestién de proyectos, de
simulacién y de secuenciacién dentro del horario de clase. Los alumnos deberan realizar la
coleccidn de problemas que se les proporciona de cada parte.



