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Contenido
e Parte I: programacion en Lisp.

1. Funciones bésicas de Lisp. Predicados y condicionales.
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9. Técnicas de programacion: recursién, abstraccién de datos, programacién aplica-

tiva, iteracion, abstraccién de procedimientos, escritura y lectura.

3. Aspectos avanzados: listas de propiedades, estructuras, macro—procedimientos.

e Parte II: automatizacion del razonamiento.

Sintaxis y semantica proposicional.

Formas normales y clausulas proposicionales.
El procedimiento de Davis y Putnam.
Resolucién proposicional.

Refinamientos de resolucion.

Programacién légica proposicional.

Programacién 16gica y Prolog.
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Implementacién de Prolog.
e Parte III: aplicaciones de los sistemas de razonamiento automatico.

1. Razonamiento automdtico con OTTER y MACE.
2. Aplicaciones con OTTER y MACE.

Metodologia

La asignatura es cuatrimestral. Las clases seran teéricas (en el aula) y practicas (en el

laboratorio).

Evaluacion

La asignatura se evaluara principalmente a partir de las practicas realizadas. Eventualmente,

parte de la nota se obtendra por medio de un examen teorico.
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Informacién en la Red

La direccién de la asignatura en la Red es http://www.cs.us.es/cursos/1p
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