Facultad de Informatica y Estadistica
Ingeniero en Inforrmatica
Asignatura troncal: Ingenieria del Software II 40 Curso 1998-99

Profesores:

e Victor Jestus Diaz Madrigal.
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Objetivos:

La asignatura cubrira cinco objetivos:

1.

Metodologfa y técnicas para disefiar sistemas software. El conocimiento de las
técnicas se establecen dentro del marco que representa la metodologia.

Cubrir aspectos de implementacién de sistemas software. Conceptos de disefio
traducidos a diferentes lenguajes ejecutables: modelo de objetos traducido a
SQL y C++, implementacién del control mediante procedimientos en C++,
implementacién de control de interfaz de usuario mediante eventos, imple-
mentacién del modelo funcional entendido como colaboraciones entre objetos.
Los aspectos no funcionales recogidos en la especificaciéon de requisitos son
recogidos en este momento y para ello serd necesario ”"importar” las estruc-
turas de datos y algoritmos vistos en cursos anteriores. La trazabilidad de
conceptos queda ain mas clara al alumnado al llegar a la implementacion.

Establecer la importancia de la reutilizacién, tanto a nivel de disefio como de
implementacién. La extensién y adaptacién de sistemas se verad beneficiada
del uso de patrones en el disefio. Diferentes entornos de desarrollo utilizan
frameworks para resolver la implementacién de sistemas desde el control de
la interfaz de usuario. El conocimiento y utilizacién de algin entorno de
desarrollo con estas caracteristicas se considera importante para cubrir estas
necesidades.

Integracién de los conceptos tedricos en un ejercicio practico. Localizar la
aplicacién de todas las técnicas dentro de la metodologia se considera necesario
para comprender la asignatura.

Como ultimo objetivo, introducir el disefio e implementacion de sistemas con
restricciones expresadas en OCL. La eleccién de OCL se debe a su simplicidad,
precisién y ejecutabilidad. Destacar la importancia de las restricciones en los
sistemas no sélo en régimen "estacionario” de ejecucién sino incluso como
asistencia en la inicializacion de los mismos.
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Temario:

Disefio de sistema: Descomposicién en susbsistemas, modelo de capas, el prob-
lema de la concurrencia "real”, disefio de almacenes, recursos globales del
sistema, eleccién del modelo de implementacién del control, clasificacién de
distintas arquitecturas de sistemas y sus disefios asociados como punto de
partida en nuestro disefio).

Disefio de objetos: Integracién de los modelos de objeto, dindmico y funcional
obtenidos desde el anélisis, clasificacién y disefio de algoritmos, optimizaciones
en el disefio, ajuste de la herencia y uso de la delegacién, disefio de asociaciones
y sentidos de navegacién.

Reutilizacién mediante Patrones de Disefio: reutilizar en la creacién de ob-
jetos (creacionales), permitir reutilizar estructuras mediante adaptaciones y
composiones principalmente (patrones estructurales) y reutilizar y extender
comportamientos (patrones de conducta). Arquitectura documento/vista. Re-
utilizacion usando MFC.

Importancia de las restricciones: sistemas anotados con OCL, su disefio e
implementacion. Reutilizacién mediante contrato (derechos y obligaciones).
Ejecucién de aserciones (monitorizacién de invariantes, ejecucién de especifi-
caciones pre/post, ejecuciones de guardas).

Metodologia:
El desarrollo de la asignatura se fundamenta en:

e Fundamentos tedrico-practicos: Exposicién del contenido temaético de la asig-

natura mediante clases magistrales. Ejercicios practicos como reforzamiento
del contenido tedrico.

o Ejercicio de curso: Los alumnos, en grupos reducidos, realizardn de manera

opcional, el disefio de un sistema software partiendo de la especificacién del
mismo.

Este ejercicio se desarrollard durante el cuatrimestre y su entrega ser4 al final
del mismo para su evaluacién.

Dicho ejercicio tendra la tutela del profesor consistente en: a) validacién de
requisitos, b) asistencia y validacién del anilisis, c) asistencia y validacién del
diseno y d) a criterio del profesor asistencia en la implementacién.

Evaluacién:
Distinguiremos dos situaciones:

1. Alumnos que deciden hacer el ejercicio: 0.7*nota de examen tedrico + 0.3*nota

del ejercicio de curso.



2. Alumnos que deciden no hacer el ejercicio de curso: nota del examen teorico.
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