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I1. Objetivos:
Con esta asignatura se pretende que el alumno complete los conocimientos basicos para

la construccién metddica de procesadores de lenguajes formales. Esta asignatura es la
continuacion natural de Procesadores de Lenguajes 1, de manera que se asume que el alumno
ha asimilado los conceptos presentados en ella. Los objetivos a cumplir se podrian sintetizar
- en los siguientes puntos:

- Presentar los ambitos como elemento de representacién de ciertos aspectos de la
seméntica estitica de un programa.

- Plantear las gramiticas con atributos como generalizacién de las gramaticas
independientes del contexto. Estudiar su utilidad para la especificacion de los aspectos
semanticos de un lenguaje.

- Plantear la implementaci6n de la etapa de analisis semantico a través del recorrido de
arboles con atributos.

- Estudiar las maquinas virtuales y las técnicas para representar en ellas los distintos
elementos de un lenguaje de programacion.

- Estudiar las técnicas de optimizacién local de cédigo.

II1. Temario:
Tema 1. Anélisis semantico
Lecci6n 1. Ambitos
Leccion 2. Gramdticas con atributos
Leccién 3. Semantica estatica. Declaraciones, tipos y restricciones contextuales
Leccion 4. Transformacion de éarboles
Tema 2. Generacién de codigo
Leccién 5. Maquinas virtuales
Lecci6én 6. Organizacion de la memoria. Representacion de datos
Leccién 7. Representacién de estructuras de control
Leccién 8. Optimizacién local de cédigo

IV. Metodologia:
La asignatura se organizari en torno unas clases tedricas y de laboratorio. En las

clases teéricas se expondran los contenidos de la asignatura, desarrollando el temario
anteriormente propuesto. En las clases de laboratorio se aplicarén dichos conceptos con la
ayuda de herramientas de apoyo tanto en la descripcién como en el recorrido de arboles con



atributos. Estas sesiones estaran orientadas de manera que s€ resuelvan en el laboratorio
fragmentos de la practica de curso.

Durante el curso s€ propondra la realizaci6n de una practica, que afianzard los
conceptos adquiridos por el alumno a lo largo de la asignatura. El enunciado de la préctica
constara fundamentalmente de una descripcion del lenguaje de programacion para el que se
construira un compilador. La practica se podré realizar €n grupos de 1, 2 6 3 alumnos.

V. Evaluacion:
A la hora de evaluar y calificar a los alumnos atenderemos a dos factores, por un lado

el trabajo realizado a lo largo del curso en el desarrollo de la practica, y por otro lado la
calificacién obtenida en el examen final. La nota definitiva de la asignatura se calcularid con

la siguiente férmula:
Nota final = 0’3 * Nota Prdctica + 0’7 * Nota Examen
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