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Programa de Procesadores de Lenguajes 1
Curso: 98-99

4° Ingeniero en Informatica (Plan nuevo)
Facultad de Informatica y Estadistica
Universidad de Sevilla

I. Profesores:
José Antonio Troyano Jiménez (Coordinador)
Rafael Corchuelo Gil
Juan Manuel Cordero Valle

II. Objetivos:
Con esta asignatura se pretende que el alumno se inicie en la construccién metédica de

procesadores de lenguajes formales. Los objetivos a cumplir se podrian sintetizar en los
siguientes puntos:

- Presentar las fases de compilacién, definiendo las vias de comunicacion entre ellas.

- Introducir los lenguajes regulares, proponiendo las expresiones regulares como
método de generacién y los autématas finitos como método de aceptacion.

- Introducir los lenguajes independientes del contexto, proponiendo las gramaticas
independientes del contexto como método de generacion y los autdmatas de pila como
método de aceptacion.

- Presentar los métodos de especificacion de los aspectos léxicos de un lenguaje
(herramienta lex).

- Presentar los métodos de especificacion de los aspectos sinticticos de un lenguaje
(herramienta yacc), asi como las técnicas de deteccidn y recuperacion de errores.

- Estudiar los arboles con atributos como representacién intermedia de un lenguaje.

IIl. Temario:
Tema 1. Preliminares
Leccion 1. Fases de compilacion
Leccién 2. Lenguajes regulares
Leccién 3. Lenguajes independientes del contexto
Tema 2. Andlisis 1éxico
Leccién 4. Especificacion de analizadores 1éxicos
Lecciéon 5. Implementacién de analizadores 1éxicos
Tema 3. Anadlisis sintactico
Leccidn 6. Especificacion de analizadores sintacticos
Leccion 7. Implementacidn de analizadores sinticticos
Leccion 8. Tratamiento de errores sinticticos
Tema 4. Representacion intermedia
Leccién 9. Gramaéticas abstractas
Leccién 10. Arboles con atributos
Leccién 11. Construccién de arboles
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IV. Metodologia:

La asignatura se organizard en torno unas clases teéricas y de laboratorio. En las
clases tedricas se expondrdn los contenidos de la asignatura, desarrollando el temario
anteriormente propuesto. Se presentarn los conceptos teéricos necesarios para entender las
distintas técnicas y herramientas empleadas en la construccién de un compilador, asi como
ejemplos y casos practicos que ayuden a asimilar dichos conceptos. En las clases de
laboratorio se utilizaran dichas herramientas.

V. Evaluacion:
A la hora de evaluar y calificar a los alumnos atenderemos s6lo al examen fina} de la

asignatura, ya que la realizacién de la préctica se aplaza a la asignatura Procesadores de
Lenguajes 2, en donde se presentaran las técnicas necesarias para completar la construccién
de un compilador.
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