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Profesores:

Victor J. Diaz Madrigal

Amador Duréan Toro

Francisco J. Galan Morillo

Manuel Mejias Risoto (Coordinador)

Objetivos:

Introducir a los alumnos, desde un punto de vista tanto
tedrico como practico, en un conjunto de métodos, técnicas y
herramientas actuales contemplados por la Ingenieria para
especificar sistemas software.

Temario:

1. INTRODUCCION A LA ORIENTACION A OBJETOS.

Produccién de software. Ciclo de vida. Enfoque orientado
a objetos. Conceptos de la orientacidén a objetos.

2. MODELOS ORIENTADOS A OBJETOS DE UN SISTEMA SOFTWARE.
Modelo estédtico del sistema software. Comportamiento
dinédmico del sistema software. Funcionalidad del sistema
software. Técnicas de representacidn.

3. ESPECIFIC@CION ORIENTADA A OBJETOS DE SISTEMAS SOFTWARE.
METODOLOGIA.

Aspectos metodoldgicos de cardcter general. Estructura de
la metodologia. Descripcién del método.
Metodologia.

La asignatura consta de dos partes:
a) Fundamentos tedrico-practicos.

En este apartado se expone el contenido temético indicado
anteriormente para la asignatura, mediante la imparticidén de
clases, donde se presentan los fundamentos tedricos junto con
la realizacidén de ejercicios préacticos.

b) Ejercicio de aplicacién.

En este apartado 1los alumnos realizardn, en grupos
reducidos, un ejercicio de aplicacién, que consistiré
badsicamente en la realizacidén del An&lisis Orientado a Objetos
de un sistema software.

Este ejercicio de aplicacién se comenzard a realizar a
comienzo de curso y deberd ser entregado a mediados del mes de
Enero para su evaluaciédn.

Evaluacidn.

La evaluacién de la parte de Fundamentos tedrico-prdcticos
(parte A) se realizard mediante el correspondiente examen, y



para evaluar el Ejercicio de aplicacidén (parte B) cada grupo de
trabajo deberd entregar el documento resultante de 1la
realizacidén del An&lisis Orientado a Objetos del correspondiente

sistema software.

La calificacidén final de la asignatura se obtendrad de la
siguiente forma:

a) Para los alumnos con calificacién igual o superior a cuatro
en la parte A:

Calificacién asignatura= Calificacién parte A x 0,7 +
calificacidén parte B x 0,3

b) Para los alumnos con calificacidén menor que cuatro en la
parte A:

Calificacidén asignatura= Calificacién parte A x 0,8 +

calificacibén parte B x 0,2
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