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Contenido

1. Programacién basada en reglas.

2. Razonamiento en sistemas de conocimiento basados en reglas.
3. Razonamiento en sistemas de conocimiento basados en légica.
4. Programacion légica.

5. Otros sistemas de representacién del conocimiento.

6. DPercepcién y aprendizaje.

Metodologia

La asignatura es cuatrimestral. Las clases serdn tedricas (en el aula) y prdcticas (en el
laboratorio). Las 45 horas de clase se dividirdn en 30 horas de clases tedéricas y 15 horas de
clases prdcticas.

Evaluacion

La nota de la asignatura se obtendrd a partir de las notas de las pricticas y la del examen.
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