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OBJETIVOS
Introducir a los alumnos, tanto desde el punto de vista teérico como practico, en un conjunto

de métodos, técnicas y herramientas actuales contemplados por la Ingenieria de Requisitos del

Software.

TEMARIO

1.

INTRODUCCION A LA INGENIERfA DEL SOFTWARE Y A LA

ORIENTACION A OBJETOS.
Circunstancias historicas. El proceso de desarrollo de software. Ciclo de vida.
Introduccion a la orientacién a objetos. Conceptos de la orientacion a objetos.

ELICITACION DE REQUISITOS DE SISTEMAS SOFTWARE.
Conceptos generales. Objetivos. Técnicas de recogida de informacion. Técnicas de
representacion. Aspectos metodologicos. Productos obtenidos.

MODELOS ORIENTADOS A OBJETOS DE UN SISTEMA SOFTWARE.

Modelo estatico del sistema software. Lenguaje de especificacion de software.
Comportamiento dinamico del sistema software. Funcionalidad del sistema software.
Técnicas de representacion.

ESPECIFICACION ORIENTADA A OBJETOS DE SISTEMAS SOFTWARE.

METODOLOGIA.
Aspectos metodolégicos de cardcter general. Estructura de la metodologia.

Descripcion del método.

METODOLOGIA

La asignatura consta de dos partes:

a) Fundamentos tedrico-practicos.

En este apartado se expone el contenido tematico indicado anteriormente para la

asignatura, mediante la imparticién de clases, donde se presentan los fundamentos tedricos
junto con la realizacion de ejercicios practicos.

b) Ejercicio de aplicacion.

En este apartado los alumnos realizaran, en grupos reducidos, un ejercicio de

aplicacién, que consistira basicamente en la realizacion del Anélisis Orientado a Objetos de
un sistema software.

Este ejercicio de aplicacion se comenzaré a realizar a comienzo de curso y debera ser

entregado a mediados del mes de Enero para su evaluacion.



EVALUACION

La evaluacién de la parte de Fundamentos tedrico-prdcticos (parte A) se realizara mediante
el correspondiente examen, y para evaluar el Ejercicio de aplicacion (parte B) cada grupo de trabajo
debera entregar la documentacién resultante de la realizacion del Andlisis Orientado a Objetos del
correspondiente sistema software.

La calificacién final de la asignatura se obtendra de la siguiente forma:

Calif. Final = Calif. Parte A x 0,75 + Calif. Parte B x 0,25

Se considera aprobada la asignatura cuando se iguale o supere el 5 en la calificacion final. Los
alumnos con calificacién igual o mayor que cinco en alguna de las partes indicadas anteriormente
(parte A o parte B) y que no alcancen el aprobado en la asignatura, mantendran solamente la
calificacion de la parte aprobada durante las convocatorias correspondientes a este Plan Docente de
la asignatura para el curso 2001/2002.
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