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Objetivos

El objetivo de la asignatura consiste en disefiar la arquitectura y los diferentes
subsistemas tomando como contrato de disefio las especificaciones de! sistema software.

Dada la diversidad y complejidad de los sistemas actuales, eltema se aborda en tres etapas.

La primera parte de la asignatura tiene por objetivo el establecimiento de los conocimientos
basicos y fundamentales para abordar un disefio genérico: separacion de conceptos, disefo
modaular, abstraccion, disefio genérico, contrato, identificacion de concurrencia, recursos globales
y condiciones de contorno.

La segunda parte de la asignatura tiene por objetivo la clasificacion y disefio de sistemas
software con alguna propiedad predominante: interactividad, procesamiento por incrementos,
distribucion y reflexion.

La tercera parte de la asignatura se centra en el uso de recursos tecnologicos para realizar y
reforzar los conceptos previamente introducidos.

Temario

Primera parte: Conceptos basicos y fundamentales.

 Separacion de conceptos, disefio modular, abstraccion y disefio genérico.

e Interpretacion de la especificacion UML del sistema como contrato de disefio: diagramas
de clase como contrato de propiedades atemporales diagrama de estado como contrato
de propiedades temporales. Identificacion de la concurrencia, asignacion de tareas y
procesadores. Recursos compartidos.

Segunda parte: Disefio Arquitectonico basado en Patrones.
e Arquitectura por niveles. ,

e Arquitectura orientada al procesamiento por incrementos.
e Arquitectura orientada a la distribucion.



e Arquitectura orientada a la interaccion.
o Arquitectura orientada a la adaptacion.

Tercera parte: Tecnologias de Disefio.
Disefio Base:

e Disefio modular mediante paquetes y tipos privados Ada95 y mediante paquetes
en Java2.

o Disefio de clases y asociaciones en Java2 y Adags.

« Disefio de tareas y recursos compartidos en Java2 y Adag5.

Arquitecturas orientadas a la interaccion y distribucion:

o Disefio de interfaces de usuario con Swing.
« Disefio distribuido y comunicacién remota con RMI.

Arquitectura por niveles:

e Conectividad a Base de Datos JDBC. Arquitectura de tres niveles.

Metodologia

El contenido de la asignatura se desarrollard mediante tres tipos de clase: clases
tedricas, clases problemas y clases de laboratorio. Las clases tedricas se introduciran los
fundamentos de disefio. Las clases de problemas se centraran en la aplicacion de los contenidos
tedricos. Algunos disefios continuaran su construccion en el laboratorio por razones de
trazabilidad. Las clases de laboratorio reforzarén las clases tedricas con la utilizacion de
tecnologias adaptadas a los contenidos propuestos. El desarrollo de tales clases se realizara
mediante sesiones cerradas y abiertas. Las sesiones cerradas son autocontenidas. Las sesiones
abiertas introduciran un problema con una solucién parcial dejando abiertas algunas cuestiones
como trabajo personal dél alumno.

Evaluacion

La evaluacion se realizara mediante examen y sesiones abiertas. La distribucién de nota
es: 75% para el examen y 25% para sesiones abiertas.
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