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OBJETIVOS

- Ampliar los conocimientos sobre eficiencia de algoritmos.

- Estudiar las técnicas de disefio de algoritmos mas importantes.

- Presentar al alumno los principales algoritmos de busqueda y ordenacion.

- Estudiar técnicas formales para la verificacion y derivacion de programas.

- Implementar las soluciones algoritmicas de distintos problemas planteados en el
temnario utilizando el lenguaje de programacion Java.

TEMARIO

1.- Analisis de Algoritmos.
Recursos de computadora y complejidad. Estudio de la complejidad de un algoritmo.
Medidas asintéticas. Ordenes de complejidad. Clases de problemas.

2.- Técnicas de Disefio de Algoritmos.
Algoritmos voraces. Divide y venceras. Programacion dindmica. Algoritmos de
% * uelta atras. Ramificacién y acotacién. Algoritmo® PYobabilistas. Algoritmos

heuristicos y de aproximacion.

3.- Algoritmos de Biisqueda y Ordenacion.
Algoritmos de busqueda. Algoritmos de ordenacion directos. Algoritmos de
ordenacién avanzados. Ordenacién externa. Estudio conjunto de complejidades.

4.- Verificacion y Derivacion de Programas.
Conceptos basicos. Semantica axiomatica. Especificacion de problemas. Disefio

recursivo. Disefio iterativo.

METODOLOGIA

La asignatura se estructura en dos partes: Teoria y Practica. La teoria se impartira en
las clases de cada grupo; las practicas se impartiran indistint>mente en las clases o en los

laboratorios.



EVALUACION

Es imprescindible superar positivamente cada una de las partes (teoria y practica) para
aprobar la asignatura.

La evaluacion de la parte tedrica se hara mediante un examen escrito.

La evaluacidn de la parte practica constara de dos partes: un examen escrito y al menos una
practica de carécter obligatorio; estas practicas podran ser distintas en cada convocatoria del
curso. La nota de practica se calcula de la siguiente forma:

Si se han superado el examen y la practica
Nota parte practica = 0.5-Nota examen + 0.5-Nota practica

en otro caso
Nota parte practica = Minimo(0.5-Nota examen + 0.5-Nota practica, 4.0)
Fin si

La calificacion final de la asignatura se calculara del siguiente modo:

Si se han superado la teoria y la practica
Nota final = 0.6-Nota examen teoria + 0.4-Nota parte practica

en otro caso
Nota final = Minimo(0.6-Nota examen teoria + 0.4-Nota parte practica, 4.0)
Fin si
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