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OBJETIVOS

- Ampliar los conocimientos sobre eficiencia de algoritmos.

- Estudiar las técnicas de disefio de algoritmos mas importantes.

- Presentar al alumno los principales patrones de disefio de algoritmos.

- Implementar las soluciones algoritmicas de distintos problemas planteados en el
temario utilizando el lenguaje de programacion Java.

TEMARIO

1.- Anilisis de Algoritmos.
Recursos de computadora y complejidad. Estudio de la complejidad de un algoritmo.
Medidas asintoticas. Ordenes de complejidad. Clases de problemas.

2.- Técnicas de Diseiio de Algoritmos.
Algoritmos voraces. Divide y venceras. Programacion dindmica. Algoritmos de vuelta
atras. Ramificacion y acotacion. Algoritmos probabilistas. Algoritmos heuristicos y de
aproximacion. )

3.- Patrones de Diseiio.
Introduccién a los patrones de disefio de software. Tipos de patrones. Catalogo de

patrones.

METODOLOGIA

La asignatura se estructura en dos partes: Teoria y Pi4ctica. La teorfa se impartira en las clases
de cada grupo; las practicas se impartiran indistintamente en las clases o en los laboratorios.

]



EVALUACION
La evaluacion de la parte tedrica se hard mediante un examen escrito.

La evaluacion de la parte practica constara de dos partes: un examen escrito y una practica de
caracter obligatorio, que serd la misma en todas las convocatorias ligadas al temario del
presente curso. La fecha de la defensa de la practica obligatoria se anunciara el dia del
examen escrito de la asignatura.

La calificacién final de la asignatura se calculara de la siguiente forma. Sea T la nota del
examen escrito de teoria, EP la nota del examen escrito de practica y P la nota de la practica
obligatoria,

si(T24YEP2>24YP>5):

Nota final := 0.6-T + 0.2.EP + 0.2-P
| otros:

Nota final := Minimo (0.6-T + 0.2.EP + 0.2:P, 4)
fsi

Se consideraran aprobados todos los alumnos cuya nota final sea mayor o igual que 5.

Ninguna nota obtenida en una convocatoria se conservara en las posteriores.
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