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1.- ACTIVIDADES DOCENTES

Las actividades que se desarrollaran durante el curso son las siguientes:

1.1.- Clases de aula.
1.2.- Practicas de laboratorio.
1.3.- Tutorias.

1.1.- Clases de aula

En ellas se desarrollan dos actividades: la exposicién de los aspectos tedricos (clases de
teoria) y la realizacién de ejercicios de aplicacion (clases de problemas). En general se tendera
a separar claramente el tiempo dedicado a cada actividad. En la medida de lo posible, con la
antelacién suficiente, se dard a conocer el contenido del tema a desarrollar, asi como los
enunciados de los ejercicios de los que se realizard un conjunto suficientemente amplio.

1.2.- Practicas de laboratorio
Todos los alumnos realizardn gbligatoriamente las practicas.
El esquema general para la realizacién del curso de précticas de laboratorio sera:

1.- Los profesores proporcionaran con antelacion y por escrito el enunciado de la préactica.
En él se describe ¢l objeto de estudio, que pertenecera a materias ya tratadas en clases de aula.

2.- Los alumnos elaboraran, individualmente, el estudio teérico que en cada caso se solicite
resolviendo los problemas tedricos que en el mismo se planteen. Este estudio se presentara el
dia de realizacion de la préctica en el laboratorio.

3.- El profesor podra preguntar durante la realizacién de las préacticas a uno o mas alumnos
del grupo acerca del estudio tedrico que presenten.

4.- Las fechas y horario en que los alumnos deberan realizar el trabajo experimental en
el laboratorio se anunciardn en las primeras semanas de curso.

Los profesores distribuirdn por grupos a los alumnos.
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1.3.- Tutorias

Esta actividad se realiza a peticién del alumno. Los profesores haran publico su horario de
tutorfas. El profesor prestara atencién al alumno en todas las cuestiones que conciernen a la
materia de la asignatura, resolviendo las dudas que tuviera. Esta actividad NO es la de una
“clase particular”, por lo que se limitar a tratar aspectos previamente trabajados por el alumno.

2.- EVALUACION

La calificacién final de acuerdo con la legalidad vigente varia entre O y 10 puntos de la

siguiente forma:
Sobresaliente (9a 10)

Notable (7a8.9)
Aprobado (5a69)
Suspenso (0a4.9)

Durante el curso académico se establecen dos tipos de pruebas: exadmenes de teoria y
précticas de laboratorio.

2.1.- Examenes de teoria

Existen tres convocatorias oficiales. La primera convocatoria tendrd lugar al final del primer
cuatrimestre y la segunda en Septiembre.

El examen se hara por escrito, de forma individualizada y sin contar para su realizacién ni
con libros ni con apuntes, salvo que se acuerde lo contrario. El dia serd fijado de acuerdo con
la normativa vigente. La duracidn del examen seré establecida por los profesores y comunicada
a los examinandos al comienzo del examen.

En general el examen constard de parte tedrica (bien en forma de tema, bien en forma de
cuestiones) y/o ejercicios de aplicacion (problemas). El peso de cada pregunta en la calificacién
global serd comunicado a los alumnos al principio del examen.

Cualquier examen estara suspendido si tiene dos 0 més preguntas evaluadas con un 1 sobre
10 0 menos.

Se exige unos niveles minimos de presentacién. Una mala presentacion (inexistencia de
margenes, letra ilegible, exceso de tachaduras, ausencia de orden en la exposicién, falta de
nombre del alumno, etc.) serd motivo de no correccion y de calificacion O.
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Para que el examen sea vélido, el alumno deber4 mostrar su DNI y el carnet que lo acredite
como estudiante del Centro.

El acto de copiar est4 penalizado como suspenso en la convocatoria oficial correspondiente.
En "copiar uno de otro" se penalizard a ambos participantes en la copia. Si un alumno copia
por segunda vez, se denunciaré a la institucion pertinente para que sea expedientado.

Cada pregunta del examen se calificard de forma independiente. La nota final es la que surja
de aplicar el baremo del examen y estard comprendida entre 0 y 10.

Cada pregunta se corregird puntuando la adecuacion de la respuesta a la solucién correcta.
En este sentido, lo que se puntda es lo que el alumno da por véalido cuando entrega el examen

y no posibles interpretaciones que realice a posteriori.
La comision de un error grave (a juicio del profesor) supondra un O en la pregunta.

Las soluciones presentadas sin explicacion suficiente seran puntuadas con 0, incluso si son
correctas.

El aprobado es un 5 6 maés.

2.2.- Practicas de laboratorio

Es obligatoria la asistencia de cada alumno al curso de practicas completo. En caso contrario
sera necesario realizar el examen de précticas. El profesorado podrd convalidar el curso de
practicas en la medida que lo estime oportuno.

El examen de précticas estd dirigido a los alumnos que no hayan seguido el curso de
précticas o no lo hayan superado. Este examen es individual, no existiendo, por tanto, el grupo

de practicas.

Consistira en la realizacién de una préctica de laboratorio sobre cualquier materia de la
asignatura. Durante este examen el alumno no recibird apoyo ni asesoramiento de los

profesores.

La nota de practicas de laboratorio serd de APTO o NO APTO. El APTO se mantiene para
las tres convocatorias oficiales del curso pero no para cursos posteriores. E1 NO APTO implica
el suspenso en la asignatura independientemente de la nota que se tenga en la parte tedrica.
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La no-realizacion de alguna préctica supondra el NO APTO en el curso de practicas. Con
ello, el alumno necesitard superar el examen de practicas para aprobar la asignatura.

Se considerara en la calificacién tanto el estudio teérico previo como el trabajo realizado
en la fase experimental.

En el estudio tedrico se primara el tratamiento cientifico tanto en las cuestiones de fondo
(introducir el problema, fundamentar comportamientos, describir métodos de medidas, etc.)
como en los aspectos formales (claridad, concisién, exactitud, lenguaje, correccién y
presentacion).

En la fase experimental se puntuara favorablemente la adecuacion del trabajo al enunciado
de la préctica, asi como la observacién de aspectos colaterales. Un comportamiento desidioso,
apatico, ausente o descuidado con el material, causara una puntuacién desfavorable.
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3.- PROGRAMA TEMATICO

1. INTRODUCCION.

- Estructura y funcionalidad de los computadores.
- Historia, clasificaciones y niveles.

2. REALIZACION DE SISTEMAS DIGITALES A NIVEL RT.

- Organizacion unidad de datos/unidad de control.
- Interconexién mediante buses.

- Macro-operaciones y micro-operaciones.

- Lenguaje RT.

- Cartas ASM.

- Disefio de unidades de control.

3. DISENO DE UN COMPUTADOR SIMPLE

- Disefio del computador simple 1 (CS1) a nivel RT.

- Conjunto de instrucciones, unidades de datos y de control.
- Disefio del computador simple 2 (CS2) a nivel RT.

- Conjunto de instrucciones, unidades de datos y de control.

4. MICROPROCESADORES. EL 68000.

- Descripcion estructural externa.

- Modelos de registro.
- Modos de direccionamiento, formatos y tipos de instrucciones.

- Repertorio de instrucciones.
- Buses y conexiones bésicas.

5. MEMORIA

- Jerarquia de memoria.
- Memoria interna.
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- Organizacién de mapas de memoria.
- Memoria externa.

4.- PROGRAMA DE PRACTICAS DE LABORATORIO

1. Multiplicador combinacional (look up table).
2. Sistema digital: multiplicador secuencial.
3. Uso de un simulador del computador simple.
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