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OBJETIVOS DE LA
SESION

1. CUALES SON LAS MEJORES
FUENTES ACADEMICAS

2. QUE ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA
EXISTEN

3. COMO EVALUAR LA INFORMACION

4. COMO ORGANIZAR LA
INFORMACION

5. COMO USAR LA INFORMACION DE
FORMA ETICA




cQue entendemos
por fuentes
ABR Iz @ | BEneaiepee académicas?

» Es elaborada bajo criterios rigurosos y con una
estructura cientifica (ej. objetivos, métodos,
resultados y discusion o conclusiones)

» Es producida por instituciones cientificas
(CSIC, universidades, etc.)

» Ha sido validada por la comunidad cientifica
(evaluacion o revision por pares) o discutida
en reuniones o congresos.

» Ha sido referenciada en repertorios
bibliograficos, bases de datos, etc.

» Ha sido citada en otros trabajos académicos.



l esquema para la organizacién de un trabajo,
uJa formato I M RYD que responde al proceso de descubrimiento

0 cientifico

l * écudl es el problema?
ntroduccién

NA . *écémo se estudié el
Vlaterialy Método problema?

® (qué se encontrd?

* .cOmo pueden interpretarse

€so0s resultados?

Alfin06. el trabajo de investigacién

/



FQJIXDYMEBSLIBWXD
CFBVwWwLCTFPO1ZQA
A
W X
e
ZKYB SECNIMDG « MARCO TEORICO Y OBJI.E'I"IVO
Ci1PUYKFIXOCT (estado de la cuestiodn,
YKRVECIOCRLX marco histérico, campo de
QLGZRWFPFOE] estudio etnografico,
?{%\7&g{g;¥g§ descriptivo..)
BPFRDJTVAQIF
SYECVINCFBRN
CFIBRMSZJEDX

« METODOLOGIA (estudio de
campo, encuesta,
observacion participante,
observacion no intrusiva..)

e RESULTADOS Y DISCUSION



LA REVISION O
ESTADO DE LA
CUESTION

« Facilitar la bibliografia sobre el tema

* Ver si el tema es original o si esta ya

investigado o manido

* Que tenga interés cientifico
* Ver si puede acotarse o abordarse

* Si se puede concretar en un problema o

dar lugar a una hipodtesis

* Que nos apasione

C:e¢15044& P Kurll,
z>441¢1 Keswarel. Cuylﬁ;—
(/20 f/mfvj $

/‘)Mﬁhém‘/ %l(—;//\, 4?/0_?

0 &L’ roa
Wi esbaoste




MEJORES FUENTES
ACADEMICAS

CATALOGOS

* BASES DE DATOS
e PLATAFORMAS DE LIBROS Y REVISTAS
e REPOSITORIOS DE INVESTIGACION

« MOTORES DE BUSQUEDA ACADEMICOS



= S ESTRATEGIAS DE



Identifica los conceptos
mas importantes, 1las
palabras clave.

Piensa en sindénimos y
términos alternativos.

Pon a prueba tu estrategia
de busqueda utilizando 1los
conceptos clave
identificados.



Ejemplo Zombie

» Sindénimos (véase): Zombie, no-
muerto, “muerto viviente”, undead,
revenant,

« Término relacionado (TR): vampiro,
supervivencia, pandemia, virus

* Término Genérico (TG): Apocalipsis,
Transhumanismo,

« Término especifico (TE): Walking
Dead (serie)

* Término excluido (no): vudu, Haiti



>
//

AND (Y): Recupera 1as

e s

Para recuperar palabras compuestas o frases €xactas, escribelas

“ ” FRASE EXACTA entre comillas en la casilla de busqueda: “historias de vida”,

Sino utilizas las comiflas, recuperargs jas palabras separadas,
anatomia por un lado ¥ humana por ef otro ¥ obtendrds muchos
resultados que no te sergn utiles.

Para recuperar todas |as terminaciones posibles de una palabra:
* TRUNCAMIENTO  simbol*

Recupera simbolo, simbélico, simbolismo, simbolic, etc.

NOT (NO): Recupera as

ferencias en las que ;
re e ol m MASCARA DE Se sustituye una letra con e} signo de i nterrogacion,
aparezca sélo ? CARACTER Ej.: wom?n (Buscars tanto woman como women)

LENGUAJES DE INTERROGACION



PRACTICA: “juegos de
rgl como herramienta
antropologica”

 Palabras clave: “juegos de
rol”, antropologia

e Sindénimos: videojuegos,
gamificacidén, etnografia..

* Términos genéricos:
antropologia urbana..



/Y

z BASESDE g
\B sy INICIO REVISTAS s iNDICES & & dentificarse |
iblioteca

Buscar Catalogo
Fondo Antiguo

Identificate para solicitar reservasy mas< Todo (Articulos/idUS/ Catalogo) ~ CARTAR

Catalogo Colectivo CBUA

Avisos de la Biblioteca
Novedad: ;Quieres recibir un aviso cuando adquiramos documentos que te interesen?

Calendario de apertura de la Biblioteca en fines d

@

s
Activamos el doble factor de autenticacion para el acceso a los recursos-e

Identificate con tu usuario virtual

o FAMA en 60 segundos :
- CATAIOCO

& Chat ¢ Necesitas ayuda?

para

« Solicitar reservas, ver tus
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Silvia Federici

O

DAVID GRAEBER & MARSHALL SAHLINS

PRACTICA 1. LOCALIZA ESTOS

TITULOS EN EL CATALOGO FAMA




PRACTICA 2. ;: PODEMOS
ACCEDER A ESTE LIBRO?

| ANTHROPOCENE

PHILOSOPHY, EcoLoGy, AND CYBERNETICS

abu a consorcio
C M === de bibliotecas

universitarias
de andalucia
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2<PRACTICA 3. ;COMO
=LOCALIZARIAS ESTAS

Pfeilstetter, R. (2020). “Gamifying
Anthropological Theory Teaching.
Critique, Learning and the Video
Game Civilization”. Disparidades.
Revista de Antropologia, 2 (75).

Walters, H. (2020). “The things we
believe: Anthropology and feminism
in the #MeToo era”. Feminist
Anthropology (Hoboken, N.J.), 1(1),
32-37.
https://doi.org/10.1002/fea2.12000



Disparidades. Revista de Antropologia

Acercade ~ Equipo editoria Indexacién Envios ~

Anuncios Ultimos nimeros + Archivo ~

0] Dlalnet ,g[aA' Buscar | Revistas  Tesis Congresos Autores metricas

Disparidades. Revista de Antropologia
1SSN-e: 2650-6551
Inicio: 2019
Periodicidad: Bianual 2023 Vol.78 12
Pais: Espafia 2022 Vol.77 1 2
Idioma: espafiol 2021 Vol.76 1 2
de la revistae 5
2

Sumarios de la revista

Alojados

e autores 2020 Vol. 75 1
e autores

e-Revista 2018 Vol 74 1
Latindex

E (6] < Jin & ]
ResearchGate rHome @ wore o Search for researct Q[ ﬂ o

Article | Full-text available

Gamificacion en la ensefianza de teorias Research Interes
antropolégicas. Critica, aprendizaje y el videojuego  Citations

e
Civilization Recommendatiol e ——
e — = — — ]
o ——

December 2020 - Disparidades Revista de Antropologia 75(2):016 Reads (D

DOl 10.3989/dra.2020.016
License - CCBY 4.0

Richard Pfeilstetter

Overview Stats Comments Citations (1)
aniba




BASES DE DATO



PRACTICA 4

Pels, P. (2017). “Enchanted reason:
Science fiction, print capitalism and the
magic of anthropology”. Anthropology
Today, 33(2), 10-14.

F
WILEY
ONLINE

JSTOR ~ HBRARY




PRACTICA 5. ;:COMO
PUEDO LEER ESTE LIBRO? S e

Pro(QQuest

Ebook Central




Localiza en Dialnet u otra base de
datos documentos sobre Antropologia
(o etnografia) y apocalipsis zombi.

Localiza este articulo en ProQuest:
Downey, G. (2024). “Ethnography vs.
zombie methodologies: What
anthropology can teach psychology
about nonreproducibility”. American
Ethnologist, 51(1), 164-170.
doi:https://doi.org/10.1111/amet.13
2



Backwards citation searching Forwards citation searching

Reference list of key article Papers that cite key article

Older articles Newer articles

Retrospective/cited references Prospective/citing references

Past research ideas on which the key article is based Key a rticle The way ideas in the key paper influenced future research

2001 2015 2010

Ll O] L
A2 | [2°] |22

2018 2019 2021

=,
=

Published 2017
- A known document
~ Acknowledges past research ideas
~ Delivers new knowledge

PRACTICA 7

Del articulo de G. Downey, ¢qué fuentes alternativas nos sugiere ProQuest?



Tesis Doctorales
en Red

REPOSITORIOS
ACADEMICOS

@ academia.edu

ResearchGate

Depésito de Investigacion
Universidad de Sevilla




PRACTICA. LOCALIZA
ESTE TRABAJO EN TDX

« Rodriguez Garcia, S. (2020). El
aprendizaje implicito de los
videojuegos de rol: Estudio de
multicasos etnografico de
videojugadores entre 15y 17
anos.
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Antropola




PRACTICA 10

Google Académico

&  Artic 1los

MANUELA CANTON

rmomento

N 24

)23
Desde 2020

Intervalo especifico. .

Citado por 983
Ordenar por relevancia
Ordenar por fecha

Perfiles de usuario para MANUELA CANTON
Manuela Canton Delgado
Profesora de Antropologia Social, Universidad de Sevilla
g Direccion de correo verificada de us.es
M
Cualquier idioma
Buscar salo paginas en
espafiol

Simbdlica y politica del diablo pentecostal
Cantén - Cultura v Religién, 2009

- revistaculturayreligion.cl
El articulo explora la dimensisn paolitica inscrita e
articulanen torno a la simbdlica del Maligno. El ¢
¥ Guardar 99 Citar
Cualguier tipo
Articulos de revision

incluir patentes

N las practicas pentecostales que se
ontexto etnografico de obse rvacion se reparte
Citado por 28 Articulos relacionados Las 5 versiones 99
[PoF) Teorias y practicas emergentes en antropolo
M Cornejo, M Cantén RL Blanes - Zaragoza, Espafia: Donostia
E cada
V" incluir citas

¥¥ Guardar 99 Citar
B2 Crear aleria

VeZ mais expressivo que a construcéo e reproducéo do fen
sociedade contemporanea orientam-se por pardmetros de con

()

gia de la religién

-, 2008 - academia.edy
30 @o ®@o

Citado por 17 Articulos relacionados Las 3 versiones $%

omeno religioso na
M

solidacéo e difuséo internacional, .

(FoF] Etnopoliticas del evangelismo gitano y esfera
Canton - Politica Yy sociedad, 2013 - academia.edu
La economia de |a identidad gitana esta ho
activistas e influyentes de las iglesias evan
¢ Guardar 99 Citar

|

30 @0 ®@o

Y parcialmente en manos de los sectores mas

gélicas a través de su brazo social, la Federacion __
Citado por 19 Articulos relacionados Las 11 versiones %




KIT DE
SUPERVIVENCIA

* Herramientas linguisticas: Writeful writefull

« Resolvedores de enlace: Lean Library gg!; RRRRRRR

 Gestores bibliograticos: Zotero, Endnote,

EN

& zotero -

EndNote”

Mendeley NZ¥

jPor cada cinco zombies que mates, llévate
una guia de supervivencia de la BUS!

https://guiasbus.us.es/
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