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DEPARTAMENTO DE CIENCIAS . LA COMPUTACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL.

UNIVERSIDAD DE SEVILLA

Informaética (12 Estadistica) [Curso 98/99]

Profesores

Los profesores de la asignatura, en el actual plan docente, son: Delia Balbontin Noval, F.
Félix Lara Martin, Alvaro Romero Jiménez y profesores a contratar.

Contenido
1. Introduccién.

. Datos y operadores.
Procedimientos y recursién.
Abstraccién de datos y nmiimeros.

. Recursién sobre datos.

. Procedimientos locales.

. Abstraccién de procedimientos.

. Vectores e iteracién.

. Ordenacién y biisqueda.

10. Procedimientos y variables globales.
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11. Programacién interactiva.
12. Introduccién a la programacién orientada a objeto.

Metodologia

La asignatura comprende una parte basicamente teérica y otra de cardcter practico. Asi, las
clases se dividirdn en horas de teoria, de problemas y de practicas en el Laboratorio. Ademas,
se asignaran 2 trabajos practicos que los alumnos deberdn realizar de forma individual o en
grupos reducidos (3 alumnos como méximo). Dichos trabajos, junto con los exdmenes de la
asignatura, servirdn para la evaluacién del alumno.

Evaluacion

La calificacion estara determinada por: précticas semanales (10%), trabajos practicos (30%),
examen final (60%), en el que serd necesario obtener un 40% de la puntuacidn.
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