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Introduccidn.
Anilisis de programas.

. Técnicas de disefio de programas.

Propiedades de programas.
Algoritmos sobre grafos.
Algoritmos probabilisticos.
Aplicaciones.

Metodologia

La asignatura comprende una parte teérica y otra de cardcter practico. Las clases se dividirdn
cn horas de teorfa, de problemas y de pricticas en el Laboratorio. Ademds, se asignardn
trabajos préicticos que, junto con los exdmenes de la asignatura, servirdn para la evaluacién
de la misma.

Evaluacion

La evaluacién de la asignatura se hard a través de los trabajos realizados durante el curso,
v de los exdmenes que se realicen.
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Informacién en la Red
La direccidén de la asignatura en la red es: http://www-cs.us.es/cursos/mp



