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Contenidos:
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Introduccién a la inteligencia artificial.

Representacién en Lisp de problemas de estados.

Técnicas basicas de bisqueda para la resolucién de problemas.
Técnicas heuristicas de bisqueda para la resolucién de problemas.
Técnicas basicas de planificacion de tareas.

Técnicas heuristicas en juegos.

Representacién légica del conocimiento.

Metodologia:

La asignatura es cuatrimestral. Las clases serdn teéricas (en el aula) y pricticas (en el
laboratorio). Las 60 horas de clase se dividirdn en 30 horas de clases tedricas y 30 horas de
clases practicas.

Evaluacidn:

La nota de la asignatura se obtendra a partir de las notas de las précticas y la del examen.
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Informacion en la Red:

La direccién de la asignatura en la Red es http:\\www-cs.us.es\"jruiz\iia
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