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Profesores:

e José Luis Ruiz Reina.
e José Antonio Alonso Jiménez (coordinador).

Contenido

1. Introduccién a los sistemas basados en el conocimiento.
2. Representacién del conocimiento mediante reglas.

3. Encadenamiento hacia atrds. PROLOG.
4

. Bases de conocimiento y motores de inferencia.

5. Arboles de decisién.
DPTC. CIENCIAS DE LA COMPUTACION
6. Encadenamiento hacia adelante. CLIPS. E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
7. Razonamiento con incertidumbre.
8. Otras formas de representar el conocimiento. Redes seménticas, marcos. Légica.
9. Introduccién a la ingenieria del conocimiento.
Metodologia:

La asignatura es cuatrimestral. Las clases serdn tedricas (en el aula) y précticas (en el
laboratorio). Las 60 horas de clase se dividirdn en 30 horas de clases tedricas y 30 horas de
clases practicas.
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Informacién en la Red:

La direccién de la asignatura en la Red es http:\\www-cs.us.es\~jruiz\iic
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