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Tema 1. Introduccién a la teoria de grafos
Conceptos basicos. Representacion de grafos. Isomorfismos de grafos. Multigrafos. Grafos
dirigidos. Ejemplos.

Tem.a 2. Caminos y ciclos
Definiciones. Conexién. Caracterizacién de grafos eulerianos. Algoritmo de construccion
de grafos eulerianos. Grafos hamiltonianos: condicién suficiente. Algoritmo de construc-
cidn de ciclos hamiltonianos.

Tema 3. Planaridad

Def siciones. Férmula de Eule:. Teorema de Kuratowski. Grafos duales.
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Tema 4. Arboles ,
Definicién. Caracterizacién. Arboles con raiz. Arboles y algoritmos de ordenacion. Ar-
boles recubricores. Recorrido en anchura: problema del camino mas corto. Recorrico eu
profundidad: laberintos. pianaridad.

Tema 5. Coloreado
Coloreado de los vértices de un grafo. Algoritmo voraz. Numerc cromatico. Polinomio
cromatico. Conjetura de los cuatro colores. Grafos bipartitos. Coloracién de aristas.
Emparejamientos.
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Evaluacién

e En la asignatura se contemplan dos convocatorias una en Junio (12 convocatoria)
otra en Septiembre (22 convocatoria ). Para poder presentarse a las mismas es
P
obligatoria la asistencia y realizacion de las practicas.




