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1. METODOLOGIA
1.1 Actividades docentes:
- Clases de aula: teorfa y problemas.

- Précticas de laboratorio:
Son de caricter obligatorio. En su caso, el profesor podrd establecer
convalidaciones.
La organizacién de las précticas se hard publica oportunamente. '

- Tutor{as: los profesores hardn piblico su horario de tutorfas.

1.2 Evaluacién:
- Las pruebas se adaptardn a la normativa vigente.

- Los exdmenes se hardn preferentemente por escrito y podrdn contener teoria y
problemas.

- El trabajo de laboratorio serd evaluado como APTO o NO APTO.

- Para aprobar la asignatura es necesario tener APTO en la nota de laboratorio. La
nota final de la asignatura serd la del examen de teoria/problemas.

- El aprobado en teorfa/problemas (o el de laboratorio) se conserva sélo durante las
convocatorias oficiales de la matricula correspondiente.

1.3 Normas y criterios de evaluacién:

- El alumno deberd estar correctamente documentado para realizar las actividades
académicas.

- Un comportamiento desidioso, apdtico, ausente o descuidado con el material de
laboratorio podrd causar la calificacion de NO APTO en las prdcticas de

laboratorio.

- Se considerard aprobado el examen tedrico cuando la nota obtenida sea igual o
superior a 5 sobre 0.

- Un examen estard suspenso si en dos o mds preguntas se obtiene una calificacién
igual o menor que | sobre 10.
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- El acto de copiar implica el suspenso en la convocatoria oficial correspondiente. (En
“copiar uno de otro” se incluyen a ambos como autores de la copia). Si un alumno
copia por segunda vez se denunciard a la institucién pertinente para que se tomen
con €l las medidas que correspondan.

- En la contestacién al examen se exigen unos niveles minimos de presentacién. Una
mala presentacién (inexistencia de margenes, letra ilegible, exceso de tachaduras,
ausencia de orden en la exposicidn, falta del nombre del alumno, etc) reducird la
nota e incluso calificard con 0 al examen.

- Cada pregunta del examen se calificard individualmente, sin relacionarse con las
restantes preguntas del examen. Su peso en la nota serd indicado, salvo que todas
las preguntas tengan el mismo peso.

- Cada problema se corregird puntuando la adecuacién de la respuesta a la solucién
correcta. En este sentido, lo que se puntia es lo que el alumno da por valido cuando
entrega el examen y no posibles interpretaciones que realice a posteriori.

- La comision de un error grave (a juicio del profesor) supondré un O en la pregunta.

- Las soluciones presentadas sin explicacién suficiente podrén ser puntuadas incluso
con un 0, aunque sean correctas.
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2. PROGRAMA TEMATICO (7.5 créditos)

Bloque I: FUNDAMENTOS DE TEORIA DE CONMUTACION

Tema de INTRODUCCION

Informacién analégica y digital. Términos bdsicos y caracteristicas de la informacién
digital. Ciruitos y sistemas digitales. Objetivos de la asignatura.

Tema 1: REPRESENTACION BINARIA

Representacién posicional de magnitudes. Bases y digitos. Cambios de base. Cédigos
binarios. Representacién binaria de ndmeros con signo. Representacién de nimeros

racionales.
Tema 2: ALGEBRA DE CONMUTACION

Algebra de Boole: Definicién axiomitica y propiedades. Algebra de conmutacién.
Funciones y expresiones. Representacion: tablas de verdad y mapas de Karnaugh. Formas
canbnicas y normalizadas. Primitivas légicas: conjuntos completos. Simplificacién de

expresiones.
Bloque II: CIRCUITOS COMBINACIONALES

Tema 3: CIRCUITOS DE CONMUTACION: ANALISIS Y DISENO DE CIRCUITOS
COMBINACIONALES.

Puertas y circuitos de conmutacion. Puertas 16gicas integradas: tipos y pardmetros de
conmutacién. Andlisis 16gico de circuitos combinacionales. Objetivos y conceptos bdsicos en
el disefio de circuitos de conmutacién. Pasos en el proceso de disefio. Obtencién de tablas de
verdad a partir de otras descripciones. Realizaciones en dos niveles. Método de reduccién
mediante el mapa de Karnaugh. Funciones incompletamente especificadas.

Tema 4: SUBSISTEMAS COMBINACIONALES

Circutos integrados MSI/LSI. Subsistemas de propdsito especifico: decodificadores,
codificadores, codificadores de prioridad, convertidores de cédigo, comparadores,
demultiplexores. Subsistemas de propdsito general: multiplexores, dispositivos ldgicos
programables (PLD's): PLA, PAL, ROM.

Tema 5: CIRCUITOS ARITMETICOS

Aritmética binaria. Circuito semisumador. Sumador completo. Operaciones con “n” bits.
Sumador paralelo con arrastre serie. Circuito sumador-restador. Sumador BCD. Unidad

aritmético légica (ALU).
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Bloque III: CIRCUITOS SECUENCIALES

Tema 6: ANALISIS Y DISENO DE CIRCUITOS SECUENCIALES SINCRONOS

Elementos de memoria: biestables asincronos y sincronos. Biestables JK, T, D. Entradas
asincronas. Modelo general de médquina secuencial: mdquinas de Mealy y de Moore.
Representacién mediante diagramas y tablas. Estructura general de un circuito secuencial
sincrono. Procedimiento de anilisis de circuitos secuenciales sincronos. Pasos en el proceso
de disefio. Ejemplo de disefio. Optimizacién del disefio: reduccién de estados; asignacién de
estados; eleccién de biestables.

Tema 7: SUBSISTEMAS SECUENCIALES

Contadores. Registros. Sintesis de mdiquinas secuenciales basadas en subsistemas
secuenciales. Dispositivos 16gicos programables secuenciales.
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(._ 4. RELACION DE PRACTICAS DE LABORATORIO (1.5 créditos)
Practica 1: Familiarizacién con el instrumental de laboratorio.
Prictica 2: Funcién combinacional con puertas integradas.
Préctica 3: Funcién combinacional con subsistemas combinacionales.!
Prictica 4: Biestables.
Préctica 5: Circuito secuencial sincrono.
Préctica 6: Contadores y registros de desplazamiento. !

Bibliografia bésica:

C. Baena y M. P. Parra: “Manual de préicticas de laboratorio. Circuitos y Sistemas
Digitales I'’. Dpto. Tecnologia Electrénica, Universidad de Sevilla, 1995.

&'ﬂ Enunciados de précticas del curso actual.

1. Estas pricticas se realizardn en funcién de los recursos disponibles de laboratorio y de profesorado. En su
o~ caso, se realizardn con el siguiente orden de prioridad: n°® 3, n° 6 y n° 4.

e
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