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- 1. METODOLOGIA
1.1 Actividades docentes:
- Clases de aula: teoria y problemas.

- Practicas de laboratorio:
Son de caridcter obligatorio. En su caso, el profesor podrad establecer
convalidaciones.
La organizacién de las précticas se har4 piblica oportunamente.

- Tutorfas: El horario serd publicado en el Departamento de Tecnologia Electrénica

(actualmente, en el edificio rojo de la Facultad de Informitica y
Estadistica).

(- 1.2 Evaluacién:
- Las pruebas se adaptardn a la normativa vigente.

- Los exdmenes se hardn preferentemente por escrito y podrdn contener teoria y
problemas.

- El trabajo de laboratorio serd evaluado como APTO o NO APTO.

- Para aprobar la asignatura es necesario tener “APTO” en la nota de laboratorio. La
nota final de la asignatura serd la del examen de teoria/problemas.

- El aprobado en teoria/problemas (o el de laboratorio) se conserva sélo durante las
convocatorias oficiales de la matricula correspondiente.

~ 1.3 Normas y criterios de evaluacién:

- El alumno deberd estar correctamente documentado para realizar las actividades
académicas.

- Un comportamiento desidioso, apdtico, ausente o descuidado con el material de
laboratorio podrd causar la calificacién de “NO APTO” en las précticas de

laboratorio.

- Se considerard aprobado el examen tedrico cuando la nota obtenida sea igual o
superior a 5 sobre10.

- Un examen estard suspenso si en dos o mds preguntas se obtiene una calificacién
1gual o menor que | sobre 10.
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2, PROGRAMA TEMATICO (3 créditos teéricos y 1.5 créditos practicos)

Tema 1: INTRODUCCION A LOS COMPUTADORES

Estructura y funcionalidad de los computadores. Historia. Clasificaciones. Niveles.

Tema 2: MEMORIA

Caracteristicas generales. Jerarquia de memorias en un sistema computador. Memoria
interna: tipos y tecnologfas de memorias. Mapas de memoria. Memorias secuenciales (pilas,
colas). Memoria externa.

Tema 3: REALIZACION DE SISTEMAS DIGITALES A NIVEL RT

Disefio de una calculadora: organizacién Datos&Control; macro y micro-operaciones;
componentes; lenguaje RT; interconexién via buses; realizacién de la unidad de datos;
desarrollo de la calculadora a nivel RT. Descripcién con cartas ASM: la construccién de cartas
ASM; la carta de datos y la de control. Disefio de la unidad de control: mediante un biestable
por estado; técnicas de disefio microprogramadas. El uso de la calculadora.

Tema 4: DISENO DE UN COMPUTADOR SIMPLE

El modo de operacién de los computadores: programa almacenado y ejecucién
automdtica; memorias de datos y de programas; ciclos de bisqueda y de ejecucién. Disefio del
computador simple 1 (CS1) a nivel RT: conjunto de instrucciones; unidad de datos; unidad de
control; ejemplo de uso. Disefio del computador simple 2 (CS2): conjunto de instrucciones;
unidad de datos; unidad de control. Uso a nivel ISP: ensamblador y ejemplo. La visién de
CS2 como computador.

Tema 5: MICROPROCESADORES. EL 68000

El microprocesador 68000 como componente: patillaje, buses y conexiones bdsicas.
Modelos de programacién a nivel de registro: de usuario y de sistema. El conjunto de
instrucciones: Operandos, formatos de instruccién, tipos de operandos, modos de
direccionamiento y tipos de instruccién. Operaciones de bus: el acceso a memoria.
Excepciones e interrupciones. Ejemplos de aplicacién en lenguaje ensamblador.

Tema 6: ENTRADA-SALIDA

Conceptos generales: el problema de entrada/salida; tipos de transferencias; protocolos.
Control de interfaces: sondeo (polling), interrupciones y cesion de bus. Circuitos de interfaz:
paralelo; serie; DMA; convertidores A/D y D/A. Interfaz paralelo (un ejemplo): estructura
interna; ejemplos de uso (conexién de un teclado, de un visualizador y de un temporizador).
Interfaz serie (un ejemplo).
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- El acto de copiar implica el suspenso en la convocatoria oficial correspondiente. (En
“copiar uno de otro” se incluyen a ambos como autores de la copia). Si un alumno
copia por segunda vez se denunciard a la institucién pertinente para que se tomen
con él las medidas que correspondan.

- En la contestacién al examen se exigen unos niveles minimos de presentacién. Una
mala presentacion (inexistencia de margenes, letra ilegible, exceso de tachaduras,
ausencia de orden en la exposicién, falta del nombre del alumno, etc) reduciri la
nota e incluso calificard con O al examen.

- Cada pregunta del examen se calificard individualmente, sin relacionarse con las
restantes preguntas del examen. Su peso en la nota serd el indicado en el examen,
salvo que todas las preguntas tengan el mismo peso.

- Cada problema se corregird puntuando la adecuacién de la respuesta a la solucién
correcta. En este sentido, lo que se puntia es lo que el alumno da por vilido cuando
entrega el examen y no posibles interpretaciones que realice a posteriori.

- La comisién de un error grave (a juicio del profesor) supondrd un O en la pregunta.

- Las soluciones presentadas sin explicacién suficiente serdn puntuadas con 0, incluso
si son correctas.
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4. RELACION DE PRACTICAS DE LABORATORIO (1.5 créditos)
Prictica 1: Multiplicador combinacional (método Look-up-table).
Practica 2: Sistema digital: Multiplicador secuencial.

Préctica 3: Programacién y emulacién del computador simple.

Préctica 4-7: Programaci6én y emulacién de MC68000 (EMU68).!
Bibliografia bésica:

Enunciados de pricticas del curso actual.

Tutorial de programacién del computador simple.

Manual de usuario del emulador/ensamblador EMUG6S.

1. Estas pridcticas se realizardn en funcién del profesorado y de los recursos disponibles.
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