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• Desarrollar una aproximacion disciplinada a la especificacion, implementacion,
verificacion y documentacion de programas.

• Apreciar el papel c;entral que juega la abstraccion en la tarea de programar.
• Conocer estructuras de datos, algoritmos y esquemas de uso general.
• Proporcionar los fundamentos teoricos y practicos basicos para cursar posteriores

estudios en programacion.
• Introducir el paradigma de la programacion orientada a objetos.
• Aprender un lenguaje de programacion orientado a objetos

• Teona
1. Recursividad.
2. Tlpos Abstractos de Datos.
3. Introduccion ala Programacion Orientada a Objetos.
4. Introduccion a la programacion en lenguaje C++.
5. TAD Fecha.
6. TAD Cadena.
7. TAD Vector dinarnico.
8. TAD Lista.



9. TAD Pila. )
10. TAD Cola.
11. TAD Arbol binario.

• Laboratorio: implementacion en lenguaje C++ de los tipos abstractos de datos estudiados
en las clases de teorfa

Se ha optado por concentrar, en las primeras lecciones del curso, un maxImo numero de
conceptos teoricos. La distribucion de los temas determina una metodologfa de ensefianza
cfclica, en la que los mismos conceptos se abordan de forma recurrente a 10 largo del curso.

Se utilizanin tres tipos de clases: las de teorfa, las de problemas y las de laboratorio 0 pnicticas.
Las clases de teorfa son aquellas en las que el profesor expone los principales conceptos teoricos,
correspondientes a los temas del programa. Las clases de problemas se centran, sobre todo, en la
resolucion de ejercicios y ejemplos, una vez expuestos los conceptos sobre los cuales estos estan
basados.

Las clases de practicas se realizaran, debido al numero de alumnos y a los recursos disponibles,
dividiendo a los alumnos en subgrupos, del tamafio que sea apropiado, teniendo que dar la clase
cada subgrupo en un aula del laboratorio diferente, y por tanto, seran impartidas por profesores
distintos. En ell as cada alumno tendra que implementar en el lenguaje de programacion C++ los
ejercicios propuestos.

El alumno podra obtener el aprobado en la asignatura mediante la realizacion y superacion de un
examen, disponiendo para ello de dos convocatorias, una al terminar el cuatrimestre y otra en
septiembre.

Cada convocatoria se evaluara mediante un examen escrito que constara de dos partes,
correspondientes alas clases teoricas y practicas de la asignatura. Cada parte se compondra de
cuestiones y/o problemas que permitan evaluar la materia impartida en las clases de teorfa-
problemas y en las de practicas, respectivamente. La nota del examen escrito, NE, se calculara
mediante la formula NE = 0.6 x NET + 0.4 x NEP, siendo NET la nota de la parte teorica y NEP
la nota de la parte practica. El examen estara aprobado si NE es mayor 0 igual a 5, y NEP YNET
mayores 0 iguales a 4. Para la realizacion del examen escrito no se permitira el uso de
documentacion de apoyo.

Cada convocatoria sera independiente, es decir, la nota del examen escrito sera valida
unicamente para una convocatoria y no se "guardara" para posteriores convocatorias.
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