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1. OBJETIVOS.

Las metas concretas, dentro del campo de periféricos e interfaces, que un alumno deberia alcanzar

al finalizar sus estudios, pueden resumirse en las siguientes capacidades:

a) Entender las especificaciones y literatura técnica que, sobre periféricos, facilitan los

fabricantes de equipos y programas.

b) Resolver los problemas de periféricos e interfaces que se presente en un sistema de

informacion, aplicacioén o red.

c) Evaluar distintas alternativas, tomando las decisiones mas adecuadas a los fines

perseguidos, teniendo en cuenta los medios disponibles.

d) Disedar e implementar un software de control o driver para controlar los periféricos.
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Para conseguirlos deben plantearse unos objetivos técnicos o instrumentales de tal forma que la
consecucion de éstos, garantice en cierta forma la adquisicion de las capacidades propuestas. Entre los

objetivos instrumentales en este estudio pueden sefalarse los siguientes:

- Fundamentos fisicos de los perifé.icos

- Estructuras y funcionamiento de los periféricos

- Conceptualizacion de buses

- Normalizacién de buses

- Aplicaciones actuales en el uso de periféricos e interfaces

- Interconexién de periféricos

- Disefio e implementacién de drivers de control de periféricos
- Gestion, operacion y mantenimiento de sistemas

- Estudio y comparacidn de diferentes arquitecturas

1. METODOLOGIA.

Dadas las limitaciones materiales y humanas existentes, han de proponerse necesariamente
metodologias de trabajo de tipo clasico: abundancia de clases teodricas, algunas clases de resolucién de
problemas y limitadas actividades practicas. No obstante, se intentara dentro de lo posible invertir esa
tendencia. Para ello, en las clases tedricas se expondran los puntos mas importantes de los temas, se
orientara a los alumnos hacia la bibliografia mas adecuada y se resolveran las dudas de caracter
general que hayan podido surgir en el estudio del mismo. En las clases de problemas se plantearan un
buén nimero de cuestiones y problemas relacionados con el tema y se resolveran algunos de ellos. Por
ultimo, se propondran una serie de actividades de tipo practico que complementaran la formacion del
alumno en ese tema. Durante las clases se daran algunas indicaciones para la realizacion de dichas
actividades y se resolveran las cuestiones mas importantes que se hayan planteado en su resolucion.
Adicionalmente, se potenciard cuantos trabajos, estudios monograficos, actividades practicas,
resolucién de casos, elcélera, quieran realizar los alumnos, tanto de modo individual como colectivo, de

previo acuerdo con el profesor.
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. METODO DE EVALUACION.

El aprovechamiento de cada alumno se evaluara mediante un examen tedrico y unas pruebas

practicas que pasamos a describir:

Algunas de las actividades practicas propuestas (que se indicaran en clase a comienzo de
curso) tienen caracter obligatorio. El resto de las mismas tendra caracter voluntario, asi como todos
aquellos trabajos que el alumno desee realizar y presentar al profesor. Para ello, y siempre que el
volumen de los mismos no sea excesivo, se mantendran entrevistas cortas que permitan orientar los

mismos y evaluar el aprendizaje realizado.

Se considera importante la capacidad de expresion y presentacion, tanio oral como escrita, de

las ideas, conocimientos y actividades de los alumnos dentro del contexto de la asignatura.

Cada examen constara de una parte de teoria y/o problemas (TEOR) y de una parte de
practicas obligatorias de laboratorio (LAB). Cada una de estas partes se evaluara independientemente

de 0 a 10. La nota final de cada examen se obtendra de la expresion:
NOTA EXAMEN = 0.8 * TEOR + 0.2 *LAB

El examen se conéideraré aprobado si se obtiene una nota igual o superior a 5. El alumno
podra realizar tambivén un conjunto de practicas voluntarias (PVOL) y de trabajos voluntarios (TVOL)
relacionados con la asignatura. La calificacion de estos trabajos y practicas se realizara de 0 a 10 y
podran afectar de forma positiva a la nota final de la asignatura, siempre que se hayan aprobado los

correspondientes examenes, de acuerdo con la siguiente expresion:

NOTA FINAL = NOTA EXAMEN + 0.15 PVOL + 0.15 TVOL

con un maximo de 10.
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v. PROGRAMA.

1.- Introduccién

1.1.- Aspectos generales
1.2.- Terminologia
1.3.- Planteamiento general de E/S

2.- Buses locales normalizados

2.1.- Concepto de bus normalizado
2.2.- Bus AT, ISA, EISA

; 2.3.- Bus PCI, AGP

k 2.4.- Ejemplos de aplicacion

3.- Cintas y discos magnéticos

3.1.- Fundamentos fisicos

3.2.- Estructura de los componentes de almacenamiento magnético

3.3.- Estructuracion de la informacion

3.4.- Controladores electronicos para la lectura y escritura de dispositivos magnéticos:
centrolador de disco duro. Escritura y funciones.

3.5.- Fundamentos fisicos del CD-ROM

3.6.- Estructura de un lector de CD-ROM

3.7.- Ejemplo de aplicacion

4 .- Pantallas (CRT y LCD)

4.1.- Fundamentos fisicos
- Estructura y funcionamiento de un monitor CRT
- Estructura y funcionamiento de una pantalla LCD
- Fundamento del color
4.2 - Estudio de la sefial de video
4.3.- Controlador y memoria de video
4 4 .- Clasificacion de los distintos sistemas de monitorizacion: SVGA,CGA etc.
4.5.- Ejemplo de aplicacion

5.- Teclados

5.1.- Fundamentos fisicos

5.2.- Estructura y funcionamiento de un teclado
5.3.- Controlador de teclado

5.4.- Ejemplo de aplicacion

6.- Dispositivos de posicionamiento (Ratones, trackball, lapiz optico)
6.1.- Fundamentos fisicos y clasificacion

6.2.- Estructura y funcionamiento de un ratén
6.3.- Ejemplo de aplicacion
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7.- Impresoras

7.1.- Técnicas y fundamentos fisicos de la impresion
7.2.- Descripcion del protocolo paralelo
7.3.- Ejemplo de aplicacién

8.- Generacion de sonido

8.1.- Fundamentos fisicos de la generaci¢ del sonido .
8.2.- Estructura de una tarjeta de sonido bdsica

8.3.- Introduccion al interfaz MIDI

8.4.- Ejemplo de aplicacion
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