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Objetivos y requisitos

Con esta asignatura se pretende que el alumno adquiera los conocimientos

basicos para la construccién metodica de procesadores de lenguajes y que adquiera -

algunos conceptos fiindamentales relacionados con el procesamiento del lenguaje
natural.

Los objetivos generales de la asignatura se pueden resumir en los siguientes
puntos:

o Construccion metddica del comprobador de tipos de un compilador.
Construcciéon metddica de generadores de codigo portables.

o Estudio de algunos conocimientos generales sobre las técnicas de
procesamiento de lenguaje natural.

Evidentemente, ninguno de estos objetivos se puede conseguir si el alumno no
tiene una buena base en los temas tratados en la asignatura Procesadores de Lenguajes I,
en los conceptos basicos de programacion basada en tipos abstractos de datos o en
conceptos generales acerca de los lenguajes de programacion.

Todo el trabajo practico de esta asignatura se desarrolla en lenguaje C, por lo
que el alumno, evidentemente, debe contar con unos conocimientos solidos de este
lenguaje y con habilidad suficiente como para desarrollar una aplicacién de moderada
envergadura.

Temario

1. El problema del contexto

2. Comprobacion de tipos

3. Generacién de codigo

4. Introducci6n a la optimacién de c6digo

5. Introduccion al procesamiento del lenguaje natural
6. Formalismos gramaticales

7. Esquemas de parsing

8. Estrategias de parsing

9. Rasgos. Algoritmos de unificacién



Metodologia

La asignatura se organizara en torno a clases tedricas y de laboratorio. En las
clases tedricas se expondran los contenidos de la asignatura, desarrollando el temario
anteriormente propuesto. Se presentaran los conceptos tedricos necesarios para entender
las distintas técnicas y herramientas, asi como ejemplos y casos practicos que ayuden a
asimilar dichos conceptos. En las clases de laboratorio se utilizaran dichas herramientas,
aplicandose en la realizacion de pequefios problemas.

Durante el curso se propondra la realizacion de una practica que afianzara los
conceptos adquiridos por el alumno a lo largo de la asignatura. El enunciado de la
practica constara de una descripcion de un lenguaje de programacion para el que se
construird un compilador.

La practica de la asignatura se podra desarrollar en grupos de trabajo que
incorporen cualquier numero de personas. No obstante, a partir de tres miembros en el
equipo, la nota obtenida se multiplicara por el factor de correccion 3/N, siendo N el
numero de personas que presentan la practica de forma conjunta.

Evaluacion

A la hora de evaluar y calificar a los alumnos atenderemos a dos factores: por un
lado el trabajo realizado a lo largo del curso en el desarrollo de la practica y por otro
lado la calificacion obtenida en el examen final. La nota definitiva de la asignatura se
calculara con la siguiente férmula:

Nota final = 0'3 * Nota Practica + 0'7 * Nota Examen

Aquellos alumnos que lo deseen, podran realizar trabajos préacticos que
complementaran su nota. Antes de realizar estos trabajos, los alumnos interesados
deberan ponerse en contacto con cualquiera de los profesores de la asignatura para que
éste le informe sobre los trabajos a desarrollar y la valoracion de los mismos. Es muy
importante tener en cuenta que estos trabajos podran entregarse, como maximo, un mes
antes de la realizacion del examen de la asignatura. Bajo ningiin concepto se admitiran
trabajos después de esa fecha.
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