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Objetivos:

Se pretende introducir al alumno en el conocimiento del
proceso gque conlleva la gestién de Proyectos de Desarrollo de
Software (PDS). Para que un PDS tenga éxito el responsable del mismo
tiene que poseer un amplio conocimiento tanto de técnicas vy
metodologias de desarrollo y control de calidad como de otros
aspectos relacionados con la gestién y direccidén de proyectos. Esta
asignatura estard centrada en aquellos aspectos relacionados,
fundamentalmente, con la gestién y direccién de proyectos mediante
el anadlisis de un modelo de gestién integrado que nos permitira
conocer las complejas relaciones entre las variables que intervienen
en el proceso de desarrollo. Se presentara también una metodologia
concreta sobre el Control de 1la Calidad del Software y se
introducira al alumno en el control de riesgo de un PDS.

Temario:

* INTRODUCCION A LA GESTION Y DIRECCION DE PDS.
Introduccién. Métodos tradicionales.

* GESTION DEL RIESGO DE UN PDS ANTES Y DURANTE EL PROCESO DE
DESARROLLO.
Tipos de . riesgo. Actividades basicas. Técnicas empleadas.

Documentacién generada.

* GESTION DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE.
Concepto. Actividades basicas. Métricas. Procedimientos.
Metodologia. Normas.

* MODELO INTEGRADO PARA LA GESTION DE UN PDS.
Introduccidn. Planificacién. Recursos Humanos. Control.
Produccién.

Metodologia

La asignatura consta de dos partes:

a) Fundamentos teérico-practicos.

En este apartado se expone el contenido tematico
indicado anteriormente para la asignatura, mediante la
imparticién de clases, donde se presentan los fundamentos
tedricos junto con la realizacidén de cuestiones practicas.



-

b) Ejercicios de aplicacién.

En este apartado los alumnos realizardn, en grupos

reducidos, ejercicios de aplicacién que -.consistiran,
fundamentalmente, en resolver los casos que se les
proporcionaran. Estos casos estardn relacionados con la

resolucién de problemas concretos que se les plantearidn si
tuviesen que tomar decisiones sobre un PDS.

A partir de estos casos los alumnos tendran que realizar
un informe sobre la situacién del proyecto y las medidas
llevadas a cabo para la resolucién de los problemas planteados.

Los casos se comenzardn a realizar una vez que los
alumnos hayan recibido el conocimiento basico necesario \%
deberdn ser entregados y evaluados en un examen practico.

— Evaluaciédn.

e

La evaluacién de 1la parte de Fundamentos tedrico-
practicos (parte a) se realizard mediante la realizacién de un
examen. Para evaluar el Ejercicio de aplicacién (parte b) cada
grupo de trabajo deberd entregar el informe resultante de la
realizacién de los casos que se les asigne y defender los
resultados mediante un examen practico. La calificacién final
de la asignatura se obtendra de la siguiente forma:

1) Para los alumnos con calificacién igual o superior a
cuatro en la parte (a):

Calificacién asignatura= Calificacién parte (a) X 0.7 +
Calificacién parte (b) X 0.3

2) Para los alumnos con calificacién menor que cuatro en la
parte (a):

Calificacidén asignatura= Calificacién parte (a) X 0.8 +
Calificacidén parte (b) X 0.2
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