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1. Objetivos

La penetracién que la cultura cientifica y tecnologica tiene en las sociedades
contemporaneas es innegable. La ciencia y la tecnologia impregnan, hasta los mas minimos
detalles, nuestra forma de estar en el mundo. Y esta penetracién cientifico-técnica no se
produce sélo en los ambitos de las propias teorias cientificas o en el de los artefactos
tecnolégicos de los que nos valemos. La ciencia y la tecnologia estan condicionando
fuertemente todos los aspectos del hombre y de la sociedad y, en particular. su forma de ver y
entender el mundo. '

En este mismo sentido, la informdtica se constituye en paradigma de la nueva
tecnologia con inmensas repercusiones humanas y sociales. Los futuros ingenieros en esta
disciplina, no sdlo deben saber cémo construir sus artefactos informaticos de la mejor manera
posible sino que. si se quiere integrar la actividad profesional en una Visién humana de la
realidad, deben tener también en cuenta otros factores. Un futuro ingeniero en informatica
deberia ser consciente de las limitaciones conceptuales de su disciplina, de sus repercusiones
humanas y sociales, y de los valores éticos que la sustentan.

El objetivo de esta asignatura es proponer un foro de reflexion sobre los anteriores
aspectos. Si algo le sobra a un ingeniero son certezas y. por tanto. aqui se sembraran dudas.
Mas que dar respuestas, se tratara de plantear interrogantes, haciendo consciente al futuro
titulado de los problemas que su actuacion profesional lleva implicitos. Las respuestas de
otros autores a los problemas planteados se utilizardn como punto de referencia sobre el que
reflexionar, sin tratar de alcanzar soluciones Gnicas y definitivas sino, mas bien. ayudar al
alumno a darse sus propias respuestas.

Aungque son muchos los aspectos humanos y sociales relacionados con la ciencta. la
tecnologia y la informatica, se desarrollardn especialmente aquellos temas que se han
considerado mas inquietantes. El primero de ellos hace referencia al problema del
conocimiento en ciencia y tecnologia. con sus éxitos v limitaciones. y. particularmente. al
problema del conocimiento artificial. La segunda cuestion tiene que ver con los planteamientos
éticos que surgen las nuevas capacidades que ofrece la informatica. Por tltimo. la tercera
cuestion se refiere a las repercusiones que tiene el uso de la tecnologia sobre la sociedad.
tratando especialmente el problema de las relaciones entre tecnologia v empleo.

2. Metodologia

En una asignatura optativa como la que nos ocupa, no s¢ puede saber de forma
exacta el numero de alumnos que se matricularan, por lo que la metodologia propuesta podria
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sufrir modificaciones si el nimero de alumnos lo permite. Previendo un nimero elevado de
alumnos por clase y, teniendo en cuenta las limitaciones materiales y humanas existentes, han
de proponerse necesariamente metodologias de trabajo de tipo clasico: abundancia de clases
tedricas y algunas clases de comentarios y actividades practicas. No obstante, se intentara
dentro de lo posible invertir esa tendencia. Para ello, en las clases tebricas se expondran los
puntos mas importantes de los temas, se orientard a los alumnos hacia la bibliografia mas
adecuada y se resolveran las dudas de carcter general que hayan podido surgir en el estudio
del mismo. Ademas, se propondran una serie de actividades de tipo practico que
complementaran la formacion del alumno en ese tema. Durante las clases se daran algunas
indicaciones para la realizacién de dichas actividades y se resolverdn las cuestiones mas
importantes que se hayan planteado en su resolucion. Adicionalmente, se potenciaran cuantos
trabajos, estudios monograficos, actividades practicas, resolucion de casos. etcétera, quieran
realizar los alumnos, tanto de modo individual como colectivo, previo acuerdo con el profesor.

3. Método de evaluacion

El aprovechamiento de cada alumno se evaluard mediante un examen tnico en el que
se plantearan cuestiones relativas a las clases tedricas y a las actividades practicas
obligatorias. El niimero de estos examenes sera el mismo que el de las convocatorias oficiales.

Una de las actividades practicas propuestas tendran caracter obligatorio lo cual se
indica mas adelante en el propio programa de actividades. Una ségunda actividad practica de
caracter obligatorio consistira en la lectura y comentario de alguno de los libros que se
recomiendan en las actividades practicas de cada tema (a elegir por el alumno). El resto de las
actividades practicas tendrd caracter voluntario, asi como todos aquellos trabajos que el
alumno desee realizar y presentar al profesor. Para ello. y siempre que el volumen de los
mismos no sea excesivo, se mantendran entrevistas cortas que permitan orientar los mismos y
evaluar el aprendizaje realizado.

Se considera importante la capacidad de expresion y presentacion. tanto oral como
escrita, de las ideas, conocimientos y actividades de los alumnos dentro del contexto de la
asignatura. Cada convocatoria se calificard en base a:

e Un examen (EXAM). que constara de una parte relacionada con los aspectos
tedricos y practicos de la materia.
Actividades practicas obligatorias (PRAC).
Trabajos y actividades practicas voluntarias (VOL).
Cada una de estas partes se evaluara independientemente de 0 a 10. La nota final de
cada convocatoria se obtendra de la expresion:

NOTA CONVOCATORIA =0.7 * EXAM + 0.3 * PRAC - 0.5 * VOL

con un maximo de 10 puntos.

o
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4. Programa

El programa propuesto para la asignatura toma la forma de una introduccion, una serie
de 7 temas y un apéndice, para cada uno de los cuales se detallan la guia didactica y buena
parte del documento de trabajo/estudio. Sin embargo, de este ultimo documento se han
omitido, por razones de espacio, la informacion especifica que serd suministrada a los
alumnos, los ejercicios v problemas propuestos y/o resueltos, las referencias bibliograficas a
articulos, las preguntas de autoevaluacion v el glosario de nuevos términos. Dicha informacién
sera facilitada a lo largo del curso.

En cuanto a la guia didactica conviene sefialar que dos de los apartados que contiene,
los referidos a las orientaciones metodoldgicas y a los criterios de evaluacion, son comunes a
la mayoria de los temas por lo que, a continuacidn, se recogen de manera general para todos
ellos:

a) Orientaciones metodolégicas. Para la preparacion de cada uno de los temas se
recomienda la siguiente metodologia:

Lectura previa del tema de acuerdo con las fuentes basicas de referencia.

Asistencia a clase planteando las dificultades encontradas.

Estudio con detenimiento de las fuentes basicas de referencia.

Realizacion de los ejercicios y actividades practicas propuestos.

En caso de disponer de las soluciones a estos ejercicios y practicas contrastarlos con
los elaborados por el propio alumno.

Consulta de las fuentes complementarias de ampliacion.

Comprobacion del nivel alcanzado mediante la realizacion de las preguntas de
autoevaluacion y la comprension de los nuevos témminos introducidos en el tema, tal
como se recogen en el glosario.

b) Criterios de evaluacion. Cada uno de los temas se evaluara mediante:

Cuestiones y/o temas tedricos relativos a las fuentes basicas de referencia.

Ejercicios y problemas similares a los propuestos para la preparacion del tema o a los
que aparecen en las fuentes basicas de referencia.

Preguntas relativas al desarrollo de las practicas propuestas.

Memoria de las actividades practicas propuestas.

Con estas puntualizaciones no queda sino exponer el temario propuesto. primero de
forma global y, a continuacion, detallando sus aspectos principales:

Introduccion

1. Evolucion del conocimiento cientifico

2. Estructura y problemas del conocimiento cientifico-técnico
3. Limtes del conocimiento

4. Conocimiento artificial

3. Etica informatica

=)

Tecnologia y trabajo
Reflexiones desde la tecnologia
Apendlce Perfiles profesionales de la Ingenieria Informatica

~
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INTRODUCCION.
A) Guia didactica.

1) Objetivos. Con este tema se pretende un doble cbjetivo. Por una parte presentar al
alumno una idea panordmica sobre lo que constituve la disciplina y los conceptos
fundamentales de la misma. Por otro se presenta la asignatura, tanto en sus contenidos como
en su metodologia y plan de trabajo.

2) Contenido.

Introduccion
o Justificacion
Objetivos
Estructura
Contenido
Aspectos metodologicos

B) Documento de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. Solo al terminar el desarrollo de la materia se tendra
una buena visién de conjunto de la misma. Los capitulos introductorios de muchas de las
referencias bibliograficas incluyen parcialmente las cuestiones desarrolladas en este tema.
Aln siendo conscientes de sus limitaciones pueden consultarse las introducciones e
indices de [MORI], [MCGI] y [MITC].

2) Ejercicios y practicas.

e Reflexionar y manifestar por escrito la opinidn que el alumno sostiene sobre el
papel de la Ciencia, la Tecnologia y, mas especificamente, la Informatica en las
sociedades de nuestros dias.

e Analizar los resultados de otros trabajos de campo sobre la imagen de la Ciencia,
Tecnologia e Informética en la poblacion.

21 Fuentes complementarias de ampliacién. Para una panoramica algo mas detallada de
lo que abarca la reflexion sobre la tecnologia pueden consultarse MITC] y [MEDIa].

TEMA 1. EVOLUCION DEL CONOCIMIENTO CIENTIFICO-TECNICO.
A) Guia didactica.

1) Objetivos. En este tema se pretende que el alumno adquiera los primeros conceptos sobre
¢l problema del conocimiento. Igualmente se pretende que el alumno conozea los hitos mas
importantes del desarrollo del conocimiento cientifico de la modemidad. Aunque son muchas
las posibles ciencias a tratar. y muchos los episodios que se podrian discutir. se han
seleccionado aquellas disciplinas y sucesos que han tenido un mayor impacto en la forma en la
que el hombre de hoy entiende el mundo. Se busca tambien que el alumno sea consciente de
la existencia de formas de conocimiento no cientifico que pueden tener gran riqueza v utilidad.
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2) Contenido‘.

Evolucién del conocimiento cientifico-técnico

1. El conocimiento '

1.1. Concepto de conocimiento .

1.2. Teorias del conocimiento

1.3. Estructura interma del conocimiento
1.3.1. El conocimiento segun la complejidad del suyjeto
1.3.2. El conocimiento segin su intimidad al sujeto

Tipos de conocimiento

2.1. El conocimiento mitico

2.2. El conocimiento religioso

2.3. El conocimiento artistico

2.4. El conocimiento filosofico

2.5. El conocimiento cientifico

2.6. El conocimiento técnico

Conocimiento y verdad

3.1. Concepto de verdad

3.2. Fundamento del conocimiento

4. Evolucién del conocimiento cientifico

4.1. Evolucidn de la Fisica

4.2. La crisis de la Matematica

4.3. El progreso de la Biologia

4.4. La situacion actual de la Ciencia

Evolucion del conocimiento técnico

[£S)

L8]
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B) Documento de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. Son muchas las posible fuentes para este tema. Puede
utilizarse cualquier manual de historia de la ciencia, entre los que se sugiere [TATO). Para
tener una referencia sobre la evolucion del conocimiento técnico puede consultarse cualquier

buen manual de la historia de la técnica, entre los que se sugiere [DERR].

2) Ejercicios y practicas.

e Discutir ejemplos y experiencias personales sobre diferentes formas de

conocimiento.
e Lectura y comentario de alguno de los siguientes textos:

AR N A N U (A U

[MORI]: El método. El conocimiento del conocimiento.
[HEIS): La imagen de la naturaleza en la fisica actual.
[WEIN]: Los tres primeros minutos del Universo.
[KLIN]): Matemadticas. La pérdida de la certidumbre.
[SCHR]: ;Qué es la vida?.

[DAWK]: El gen egoista.

[MORR]: £l mono desnudo.

[MUMEF]: Técnicay Civilizacion.

[ORTEa]: Meditacion de la técnica.

tn
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3) Fuentes complementarias de ampliacion. Para una descripcion general del estado
actual de la ciencia puede consultarse la guia editada por la UNESCO [UNES]. Para tener
una visién actualizada del mundo segin la fisica actual véase [HEIS]. que puede ser
complementada por [WEIN] para tener una vision cientifica del origen del universo. Si se
desea profundizar en los inquietantes problemas planteados por la evolucion del conocimiento
matematico se sugiere [KLIN]. Para profundizar en la vision actual que la ciencia tiene de la
vida pueden consultarse [SCHR] y [DAWK]. Por dltimo. para situar al hombre dentro de
esta vision cientifica del mundo constltese [MORR]. Si se desea una vision de “autor” sobre
la evolucién de la técnica. es decir, una estructuracion de la historia de la técnica que se ajuste
a un determinado modelo conceptual, pueden consultarse dos clasicos sobre la materia como
son [MUMF] y [ORTEa]. Las caracteristicas del conocimiento mitico pueden encontrarse en
el capitulo 8 de [MORI] y, de forma mucho mas ampliada en las obras de Claude Lévi-
Strauss (por ejemplo Mitoldgicas) o de Mircea Eliade (por ejemplo Aspects du mythe). Una
ampliacion sobre las caracteristicas del conocimiento religioso puede encontrarse en los
capitulos 1 al 5 de [OTTO]. Por su parte el conocimiento artistico puede desarrollarse en el
capitulo 10 de [TATA]. Por iiltimo la forma de conocimiento filoséfico puede ampliarse por el
capitulo 1 de [MORI] o por el capitulo 3 del muy interesante trabajo de Ortega [ORTED].

TEMA 2. ESTRUCTURA Y PROBLEMAS DEL CONOCIMIENTO CIENTIFICO-
TECNICO.

A) Guia didactica.

1)Objetivos. Una vez descrito en el tema anterior la evolucién y situacién actual del
conocimiento cientifico-técnico, se trata en este tema de plantear cual es la estructura de dicho
conocimiento y cuestionarnos su grado de validez. Para ello se empieza describiendo un
modelo clasico del método cientifico, describiendo conceptos como los de observacion,
explicacion, prediccién, teorfa, etc. A continuacion se ataca este optimismo ortodoxo y se
plantean diversos problemas que debe afrontar un conocimiento cientifico. Se trata tambi¢n de
exponer en este tema el papel que juegan las ciencias formales en el conocimiento cientifico y,
en concreto, el papel de la informatica como ciencia formal. Este tema se plantea también, en
el lado de la técnica, clarificar conceptos basicos sobre qué son la técnica y la tecnologia, qué
caracteristicas tienen y cuales son sus relaciones con la ciencia. Ademés, se adentra en la
discusién de algunos de los problemas asociados a la técnica, como es el de si tiene o no
sentido hablar de progreso, asi como las peculiaridades del conocimiento técnico y. en
concreto, del know-how. Por ultimo se discute hasta qué punto puede hablarse de técnicas
formales y el papel de la informatica como técnica.

2) Contenido.

Estructura y problemas del conocimiento cientifico-técnico
1. El método cientitico
1.1. Hipdtesis
Ley
Teoria
. Observacion
. Induccion
. Explicacion
. Prediccién
. Contrastacion

— et e e e e e
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1.9. Resolucién de problemas

Problemas del método cientifico

2.1. El problema de la observacion

2.2. Objetividad y relativismo

2.3. Realismo e instrumentalismo

2.4. El papel de las ciencias formales
Caracterizacion de la técnica y la tecnologia
El problema del progreso

El conocimiento técnico

Las técnicas formales

|80
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B) Documento de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. La primera parte de este tema es clasico en buena parte
de la bibliografia sobre filosofia y metodologia de la ciencia., por lo que su preparacion no
entrafia especiales dificultades. Merece la pena destacar entre ellos el manual de Bunge
[BUNG] en el que se hace una exposicion sistematica muy adecuada. Para la caracterizacién
de la técnica y la tecnologia puede verse el capitulo 1 de [VOLT]. Los distintos aspectos de
la relacion entre ciencia y tecnologia pueden hallarse en el capitulo 2 de [MCGI], mientras
que en el capitulo 3 del mismo libro puede encontrarse una buena descripcion de las
caracteristicas de la ciencia y la tecnologia actuales. Algunos aspectos del problema del
progreso se recogen en e] capitulo 1 de [VOLT]. Para una tener una referencia sobre las
peculiaridades del conocimiento técnico véase el capitulo 2 de [QUIN].

2) Ejercicios y practicas.

¢ Resumir, comentar y discutir el modelo de metodologia cientifica expuesto en el
tema.

o Plantear un esquema de los problemas del conocimiento cientifico aportando la
visién personal de cada uno de ellos.

¢ Discutir y comentar el papel de la informatica como ciencia formal. apoyando o
negando tal carécter.

o Elaborar un resumen con las diferentes acepciones de los términos técnica y
tecnologia, discutiendo cual de ellos parece mas apropiado para nuestros
propositos.

e Resumir las distintas posturas que definen la relacion entre ciencia y tecnologia.

o Elaborar un resumen de la idea de progreso en diversos autores clasicos. tratando
de discutir y comparar sus opiniones y ofreciendo finalmente una opinion personal.

o Detallar las peculiaridades y estructura que tiene el conocimiento técnico.

3) Fuentes complementarias de ampliacién. Para el problema de la observacion puede
consultarse el capitulo 6 de [BROW]. La objetividad y el relativismo encuentran un adecuado
tratamiento en el capitulo 1 de [NEWT]. Las visiones realista e instrumentalista de la ciencia
se discuten en los capitulos 10 v 11 de [GEYM]. Para el papel de las ciencias formales se
sugiere consultar la voz “Matemadticas™ en [FERR]. En los capitulos 1. 7 v 8 de [VINC]
puede encontrarse un modelo detallado del conocimiento técnico. E! problema del progreso.
afirmnandolo, negandolo o cuestiondndolo. puede encontrarse en numerosos pensadores. Entre
otros se sugiere el capitulo 4 de [ORTECc].
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TEMA 3. LIMITES DEL CONOCIMIENTO.
A) Guia diddctica.

1) Objetivos. A lo largo de los temas anteriores ya se han ido sembrando dudas sobre las
capacidades del conocimiento en general, y del conocimiento cientifico-técnico en particular.
En este tema se pretende enfrentar al alumno de manera sistematica con el hecho de la
limitacién del conocimiento, rebajando unos cuantos grados el “optimismo técnico” en el que
nos desenvolvemos. Estos limites se plantearan en tres etapas: en el conocimiento en general;
en el conocimiento cientifico, con especial hincapié en el problema del determinismo; y. por
ultimo, en el conocimiento tecnoldgico. No obstante el tema no se plantea sustituir la razon
por la sinrazén, sino tomar conciencia de los limites de la razon cientifica v técnica, por lo que
el tema terminara con la aceptacion del conocimiento limitado.

2) Contenido.

Limites del conocimiento
Limites genéricos del conocimiento
Limites del conocimiento cientifico
El problema del determinismo
3.1. Concepto y clases de determinismo
3.2. Argumentos contra ¢l determinismo cientifico
3.3. Determinismo metafisico
4. Limites del conocimiento tecnologico

4.1. Los limites de la tecnologia

4.2. Limites del conocimiento operacional
5. Condenados a conocer

LI )

B) Documento de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. El capitulo de conclusiones de [MORI] constituye una
buena referencia para tratar los limites genéricos del conocimiento. Los limites cientificos
pueden verse bien resumidos y estructurados en [MOST]. Para un andlisis detallado del
problema del determinismo veéase [POPP]. En [LUQU] se realiza una descripcion resumida
de los limites del conocimiento tecnologico.

2) Ejercicios y practicas.

Describir y resumir los limites genéricos del conocimiento.
Enumerar, ampliando en lo posible, los limites cientificos del conocimiento.
Resumir las ideas v argumentos de Popper contra el determinismo cientifico.
Enunciar y comentar los limites del conocimiento tecnologico.
Describir la opinion personal sobre las capacidades v limitaciones del
conocimiento. asi como de la confrontacién del conocimiente con otros valores
tales como la felicidad. la solidaridad, etc.

e Lectura v comentario de uno de los siguientes textos:

# [SHEL]: Frankestein..

~ [POPP]: El universo abierto.

(e8]
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3) Fuentes complementarias de ampliacién. La discusion de los limites del conocimiento
forma también parte de las diferentes teorias del conocimiento que pueden encontrarse en
cualquier manual de filosofia, entre los que se sugiere por su caracter ntroductorio [GARC].
Si se quiere profundizar en los limites éticos del conocimiento puede verse [SHAT].

TEMA 4. CONOCIMIENTO ARTIFICIAL.
A) Guia didactica.

1) Objetivos. Uno de los tdpicos asociados al desarrollo de la informatica es la de su
capacidad de crear conocimiento artificial 0 maquinas pensantes. En este tema se trata
de plantear el problema y discutir algunas de las respuestas que ha recibido desde
diferentes escuelas de pensamiento. El objetivo del tema no es tanto dar una respuesta
cuanto ofrecer un abanico de tentativas de respuestas para que el alumno tenga una
opinién mas profunda sobre la cuestion, tanto se decante ésta en un sentido positivo
como negativo.

2) Contenido.

Conocimiento artificial

1. El problema del conocimiento artificial

2. La naturaleza de lo mental

2.1. El problema ontolégico (mente-cuerpo)
2.2. Dualismo

2.3. Materialismo reductivo

2.4. materialismo eliminativo

2.5. Conductismo

2.6. Funcionalismo

2.7. Resumen de teorias sobre la naturaleza de lo mental
El problema de otras mentes

3.1. Descripcion del problema

3.2. La solucion analdgica

3.3. La solucion conductista

3.4. La solucion instrumentalista

4. ;Pueden pensar las maquinas?

('S ]

B) Documento de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. El problema del conocimiento artiticial puede verse
reflejado en diversos articulos recogidos en el libro [ANDE]. entre los cuales merece
destacarse la formulacion clasica de Turing recogida en el capitulo 2. Una descripcion
sistematica sobre la naturaleza de lo mental puede encontrarse en el capitule 2 de [CHUR]. El
apartado 4.1 de ese mismo texto recoge de manera adecuada el problema de otras mentes.

2) Ejercicios y practicas.
e Describir la definicion de Turing de maquina inteligente.

e Desarrollar un esquema de las distintas escuelas de pensamiento sobre el
problema de la naturaleza de lo mental.
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Resumir las distintas soluciones al problema de otras mentes.
Desarrollar de manera razonada una opini6n personal sobre la posibilidad de que
las maquinas piensen, y en qué términos debe entenderse dicha afirmacion.
e Lectura v comentario de alguno de los siguientes textos
»~ [CASTb]: El quinteto de Cambridge.
» [CRIC): La biisqueda cientifica del alma.
» [POPPb): El yo y su cerebro.

3) Fuentes complementarias de ampliacion. Una descripcion de la posicion materialista
del problema de la mente puede verse en [CRIC]. Si se quiere una vision moderna no
materialista de dicho problema puede consultarse [POPPb].

TEMA 5. ETICA INFORMATICA.
A) Guia didactica.

1) Objetivos. No cabe duda de que uno de los aspectos que mas debe preocupar al
profesional informatico es el de las implicaciones éticas de su actividad protesional. En este
tema se trata de dar una base tedrica para la reflexion ética y. a continuacion. abordar algunos
de los temas mas relevantes de la ética informatica.

2) Contenido.

Etica informatica

1. Fundamentos de la ética

1.1. Teorias éticas

1.2. Condenados a actuar

Etica profesional

2.1. Relaciones profesionales

2.2. Relaciones conflictivas

Los derechos de propiedad en informética
3.1. Las bases filosdficas de la propiedad
3.2. ;Esta mal copiar software propietario?
4. Pirateria informatica

4.1. Definiciones y distinciones

4.2. La ética del hacker

Informatica y privacidad

3.1. Usos de la informacion

3.2. La intimidad personal

3.3. Replicas a las cuestiones sobre intimidad personal
6. Coddigos deontologicos

2

(U¥]
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B) Documento de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. La referencia basica para este tema 1o constituyve el
libro [JOHN].
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2) Ejercicios y practicas.

Desarrollar un esquema de las distintas teorias €ticas.

Resumir los principales problemas éticos en informatica.

Debeatir el problema de la propiedad del software.

Resumir las diferentes actitudes ante el problema de la pirateria informatica.
Desarrollar y debatir el problema de la privacidad de la informacion.

Buscar en la prensa algiin caso reciente que implique aspectos de ética informatica
y comentar sus implicaciones.

e Lectura y comentario del siguiente texto

» [ORWE]: 1984.

3) Fuentes complementarias de ampliacién. Los aspectos de ética en la ingenieria y de
responsabilidad profesional pueden ampliarse en [MART]. En [VAZQ] se realiza un
interesante estudio comparativo de diferentes codigos de conducta profesional en informatica.
por lo que es especialmente adecuado para el apartado de deontologia informatica.

TEMA 6. TECNOLOGIA Y TRABAJO.
A) Guia didactica.

1) Objetivos. Entre las repercusiones mas significativas de la tecnologia contemporanea esta
su incidencia sobre el trabajo. Y ademas, en el caso de la informatica, esta repercusion parece
que es mucho mas acusada. El objetivo de este tema es hacer plantear cudles son las
relaciones entre tecnologia y trabajo para que el alumno pueda reflexionar sobre las
implicaciones que ello puede tener en su desarrollo profesional.

2) Contenido.

Tecnologia y trabajo
1. Vision histérica
1.1. Las sociedades primitivas
2. La revolucion agricola
. La revolucion industrial
. Mejoras en la agricultura
. Mejoras en la industria
1.6. Mejoras en los servicios
1.7. La tecnologia como creadora de empleo
Situacion y perspectivas
Teorias economicas del desempleo
. Modelos de la relacion entre tecnologia y empleo
. La economia preclasica
. La economia clasica
. La doctrina neoclasica
. La escuela keynesiana
. Los estructuralistas
. Conclusiones
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B) Documenfo de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. Una buena referencia para una visién histérica del
problema lo constituyen los capitulos 9 y 10 de [VOLT] y los capitulos 8, 9 y 10 de [RIFK].
La situacion actual y las perspectivas pueden verse en [FREM] y [CAST). pero sobre todo
en los informes econdmicos que publican los gobiemos y otras instituciones.. Por ultimo. las
teorias econdmicas del desempleo estan bien resumidas en el capitulo 2 de [FREM].

2) Ejercicios y practicas.

o Realizar un diagrama con las conexiones entre las distintas variables que inciden en
la relacion entre tecnologia y empleo.

e Desarrollar un esquema con las principales teorfas econdmicas sobre el
desempleo.

o Realizar un estudio de diferentes informes econdmicos actuales que pongan de
manifiesto la situacién del empleo y su relacién con la tecnologia.

3) Fuentes complementarias de ampliacion. Una descripcion de la relacion entre
tecnologia y empleo en las sociedades primitivas puede verse en el capitulo 12 de [HARR].
La revolucién agricola aparece también en dicha referencia o en el capitulo 8 de [VOLT].
Una descripcion de la revolucion industrial puede encontrarse en el capitulo 2 de [DERR] v en
el capitulo 4 de [MUME].

TEMA 7. REFLEXIONES DESDE LA TECNOLOGIA.
A) Guia didactica.

1) Objetivos. Como cierre de la asignatura se plantean en este tema una serie de
conclusiones que quedan recogidas en los titulos de los tres primeros apartados del tema. Por
ultimo se intenta un ensayo de posicionamiento frente a la tecnologia que sirva de punto
discusion a la necesaria reflexion personal de cada alumno.

2) Contenido.

Reflexiones desde la tecnologia
La tecnologia no es ilimitada
La tecnologia no es inocua

La tecnologia no es neutra
Posicién frente a la tecnologia

B -

B) Documento de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. Como referencia basica para orientarse en la reflexion
sobre la tecnologia pueden utilizarse [MITC} y [MEDIa].

2) Ejercicios y practicas.

e Reflexionar y manifestar por escrito la opinién que el alumno sostiene sobre el
papel de la Ciencia, la Tecnologia y, mas especificamente. la Informatica, en las



Tecnologia, Informatica y Sociedad. Plan de la asignatura. Curso 2002-2003

sociedades de nuestros dias, comparando estas opiniones con las manifestadas al
principio del curso y poniendo de manifiesto en qué puntos la reflexion propiciada
por la asignatura ha servido para consolidar o modificar las opiniones previas.
e Hacer un esquema de los principales problemas que plantea la reflexion sobre la
tecnologia y las principales lineas de pensamiento sobre el tema a la luz del texto:
» [MITC]: ;Qué es la filosofia de la tecnologia?.

3) Fuentes complementarias de ampliacién. Si se quiere profundizar sobre los aspectos
éticos del desarrollo profesional en la ingenieria puede consultarse [MART]. Estos aspectos
éticos referidos al campo de la informatica se pueden encontrar en [JOHN] o en [FORE]. Por
ultimo en [MEDIb)] aparece una seleccion de textos y autores clasicos en el campo de la
reflexion sobre la tecnologia.

APENDICE: ] ’
PERFILES PROFESIONALES DE LA INGENIERIA INFORMATICA.

A) Guia didactica.

1) Objetivos. En este apéndice se trata de ofrecer al alumno una panoramica que cubra los
distintos aspectos de la profesion en la que esta a punto de desembarcar.

2) Contenido.

Perfiles profesionales de la Ingenieria Informatica
¢ Especialidades profesionales

e Niveles profesionales

o El mercado laboral de la Ingenieria Informatica

B) Documento de trabajo/estudio.

1) Fuentes basicas de referencia. Como eferencia fundamental para este tema debe
consultarse el documento [CEPI] en el que se recoge la estructura de la profesion informética
en Europa.

2) Ejercicios y practicas.

o Establecer un esquema que recoja y resuma el modelo propuesto por CEPIS para
la profesion informatica.

e Comentar el modelo de CEPIS, eliminando. modificando o anadiendo si tuese
necesario nuevos elementos.

3) Fuentes complementarias de ampliacion. Con frecuencia aparecen en las revistas del
sector o en estudios econdmicos diversos. informacion sobre la situacion v evolucion de la
profesion. Estas informaciones dispersas constituyen una buena fuente complementaria para el
rema.

13
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