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Objetivos:
- Desarrollo de una aproximacién disciplinada a la especificacién, implementa-
cién, documentacién y prueba de programas.
- Apreciar el papel central que juega la abstraccion en la tarea de programar.
- Conocer estructuras de datos, algoritmos y esquemas de uso general.
- Proporcionar los fundamentos tedricos y practicos basicos para cursar
posteriores estudios en programacion.
- Introducci6n del paradigma de la programacion orientada a objetos.
- Implementar los conceptos anteriores en C++.
Temario:
TEORIA

1. Recursividad.
2. Introduccién a la Programacion Orientada a Objetos.
3. Tipos Abstractos de Datos.
3.1 Fecha.
3.2 Vector dindmico.
3.3 Lista.
3.4 Pila.
3.5 Cola.
3.6 Arbol.
3.7 Conjunto.
4. Documentacion y prueba de programas.

LABORATORIO
Implementacién en el lenguaje de programacioén orientado a objetos C+ + de los tipos

abstractos de datos estudiados en las clases de teoria.

Metodologia.
Se ha optado por concentrar, en las primeras lecciones del curso, un maximo nimero de

conceptos teéricos. La distribucion de los temas determina una metodologia de ensefnanza
ciclica, en la que los mismos conceptos se abordan de forma recurrente a lo largo del curso.

Se utilizaran tres tipos de clases: las de teoria, las de problemas y las de laboratorio o
practicas. Las clases de teoria son aquellas en las que el profesor expone los principales
conceptos tedricos, correspondientes a los temas del programa. Las clases de problemas se
centran, sobre todo, en la resolucién de ejercicios y ejemplos, una vez expuestos los
conceptos sobre los cuales estos estan basados.



Las clases de practicas se realizaran, debido al nimero de alumnos y a los recursos
disponibles, dividiendo a los alumnos en tres subgrupos, del tamafio que sea apropiado,
teniendo que dar la clase cada subgrupo en un aula del laboratorio diferente, y por tanto,
seran impartidas por profesores distintos. En ellas cada alumno tendra que implementar en
el lenguaje de programacién C+ + los ejercicios propuestos por el profesor.

Evaluacion.
El alumno podra obtener el aprobado en la asignatura mediante la realizacién y superacion

de un examen escrito y de un trabajo préctico. Para ello dispondra de dos convocatorias, una
al terminar el cuatrimestre y otra en septiembre.

El examen escrito constard de cuestiones y/o problemas que permitan evaluar la materia
impartida en las clases de teoria-problemas y en las de précticas, debiendo obtener una nota
minima de 4 en cada parte, separadamente. Para la puntuacion final se ponderaré la nota de
teoria-problemas con un 60% y la de practicas con el 40% restante. En este examen no s€

permitiré el uso de documentacioén de apoyo.

Ademas del examen escrito, se propondré al alumno un trabajo practico cuya ponderacion
en la nota final sera del 10%. El enunciado del citado trabajo, que s€ entregara el mismo dia
del examen escrito, se dard a conocer a mediados del cuatrimestre.

En definitiva la evaluacion se regira por el siguiente algoritmo, sea NT la nota del examen
de teoria y NP la nota del examen escrito de practicas ambas sobre 10. Los alumnos que
hayan superado la practica de la asignatura tendran una nota NC también sobre 10. Si NT
y NP son mayores o iguales a 4, 1a nota de la asignatura es NF = 0.9 * (0.6 * NT + 0.4
* NP) + 0.1 * NC. La asignatura se considera aprobada si NF es mayor 0 igual a 5.
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