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a) TEMARIO:
1.- Introduccién a las herramientas de disefio y analisis.
- El analizador légico.
- Disefio con PLD y FPGA.
- Cronogramas.
2.- El disefio del sistema de memoria.
- Resumen sobre las tecnologias de memorias: SRAM, EPROM, DRAM.
Las memorias DRAM: EDO, SDRAM, RDRAM
Disefio de controladores de memoria.
Buses con direcciones anticipadas y accesos en modo rafaga.
- Memorias entrelazadas (caches burst-pipeline)
3.- El disefio del sistema de entrada-salida.
- Introduccién basica.
- Controladores de interrupciones (ejemplos para familias MC680xx y i80x86)
- Controladores de DMA (ejemplos para familias MC680xx y i180x86)
4.- El disefio del sistema de expansion: buses.
- Jerarquia de buses.
Compatibilidad de buses y ajuste dindmico de la anchura de bus.
Arquitectura de los sistemas PC compatibles.
Estudio de algunos “chipset” para compatibles PC.
Buses ISA y PCI. Disefio de placas para maquinas PC.
5.- Los dispositivos de I/O y su manejo a bajo nivel.
- Entre el hardware y el sistema operativo.
- Dispositivos de almacenamiento (discos duros, floppys ...).
- Interface IDE y SCSL
- Impresoras y el puerto paralelo.
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¢) OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA.

La asignatura se puede considerar que tiene dos objetivos bésicos. El primero, més generalista, pretende
mostrar como se disefia un computador basado en microprocesador con la tecnologia con que actualmente se
cuenta. El segundo, mas particular y coyuntural, pretende ilustrar como funcionan los PC compatibles,
siendo esta plataforma tomada en todo momento como ejemplo de disefio. No es objetivo de esta asignatura
explicar la endoarquitectura del procesador, sino el utilizar los componentes que actualmente el mercado nos
ofrece para disefiar con ellos un computador completo o algiin elemento que permitan su expansion. Por otra
parte se pretende salvar la brecha existente entre el hardware y los niveles superiores (sistema operativo,
programacion alto nivel ...) explicando como se maneja los sistemas que se disefian al nivel mas bajo
posible. Es evidente que esta asignatura estd muy ligada a la evolucién tecnoldgica, 1o que implica una
constante renovacién sobre todo de los ejemplos en los que se basa, pero siempre quedard un nucleo
inalterable que forma los fundamentos de la Tecnologia de Computadores.

d) PRACTICAS.
Se proponen cinco practicas obligatorias. Sin embargo, las practicas y su contenido pueden modificarse
dependiendo de la disponibilidad de material de laboratorio. En principio se plantean las siguientes:

- Manejo del analizador 16gico, disefio con PLD/FPGA.

- Disefio de un sistema de memoria con DRAM mediante PLD.

- Disefio de un controlador de memoria SDRAM mediante FPGA

- Disefio de una placa para PC, puerto paralelo.

- Manejo de dispositivos de /O mediante interrupciones: disco duro.

- Manejo de dispositivo de /O mediante DMAC: floppy.
Como mecanismo de practicas complementario se encargaran a los alumnos algunos trabajos que podran
desarrollar por su cuenta, en su propia casa o en la sala de ordenadores. La asistencia al laboratorio y la
entrega de las memorias correspondientes, correctamente ejecutadas, seran requisitos indispensables para
aprobar las practicas y poder superar la asignatura, algunas de estas memorias se rellenaran y entregaran
durante la ejecucion de la practica. En las practicas se valorara también la actitud activa o pasiva del alumno.
Si no se aprueban las practicas mediante este mecanismo sera necesario superar un examen de practicas de
laboratorio.

- ¢) EVALUACION.

La evaluacién correspondiente a la primera convocatoria (febrero) se realizara de la siguiente forma:

Los alumnos con las practicas aprobadas podran presentarse a un examen de conceptos generales de dos
horas de duracion. La calificacion final sera funcién de dicho examen y la nota de practicas.

Los alumnos que no superen la asignatura mediante el procedimiento anteriormente expuesto o pretenda
subir nota deberan presentarse al “examen final” (para las restantes convocatorias habra un unico “examen
final”). Todos estos examenes finales constaran de dos partes, con un descanso entre ambas. La primera sera
predominantemente tedrica, tendrd una duracién aproximada de una hora y su peso serd del 40% del
examen. La segunda constara de una serie de problemas a resolver, su duracion sera de tres horas y su peso
sera del 60% en la nota del examen.

Ademas del “examen final” descrito anteriormente habra otro préctico (en cada convocatoria) para aquellos
alumnos que no hayan superado las practicas de laboratorio durante el curso, estos alumnos deben aprobar el
“examen practico de laboratorio” para superar la asignatura.

f) TUTORIAS.

Esta actividad se realiza a peticién del alumno. Los profesores haran ptblico su horario de tutorias, durante
el cual la participacién del alumno no precisa de una peticion previa. El profesor prestara atencién al alumno
en todas las cuestiones que conciernen a la asignatura, resolviendo las posibles dudas. Esta actividad no debe
considerarse una “clase particular”, por lo que se limitara a tratar aspectos prevjamente trabajados por el
alumno. ~
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