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Contenidos

1. Introduccién a Xlisp-Stat.

2. Lisp: Constantes y variables.

®

Lisp: Funciones y estructuras de control.

>

Lisp: Vectores y matrices.

5. Funciones estadisticas en Xlisp-Stat. DPTO. CIENG:AS DF 1A COMITACION
E INTELIGENCIA A TFICIAL
6. Programacién orientada a Objetos.

7. Programacion grafica.

Metodologia

La asignatura es cuatrimestral. Las clases serdn tedricas (en el aula) y prdcticas (en el
laboratorio).

Evaluacién

La nota de la asignatura se obtendrd a partir de las notas de los exdmenes y de las notas de
las préacticas realizadas.
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